ECOLE

L'INSTITUT

T DURBANISME | o e e e
PARIS
Atelier 20212022
A partir dbébune commande de | 61l nstit

[ e R )

, 2030

En quoi les jeux sérieux et les
balades apprenantes sonts des
outils pertinents de formation des

Ahiiec lnrarniv 2 BALADE
o B
e e = “*Qf
@ N = o
P 0y 2 '@‘
0. C‘f&, —
» o 2 A LA DECOUVERT
& & =7 DESPLANTESSAUVAGE
. SES DE
L S
X B
S . — =

Réalisé par Lauriane ASSOUVIE, Julie CASSIN, Anouk CLAUDOT, Nicolas GESTIN,
Mélanie PERDRIX, Anaélle RAPET;Baatiste WOLFF

Encadrants pédagogiquesArnaud PASSALACQUA et Roberta PISTONI
WSTSNBY (& mRi§itteGOIGYUael AliénaizHEBELIMANOVSKI

1
Groupe Atelier de | 6-B®2YV202 do6Ur bani sme de P



2
Groupe Atelier de | 6-B2D2A022 do6Ur bani sme de P



Sommaire

SOMMAIRE 3
INTRODUCTION 4
I. LANOTION DE TRANSITION DANS LE CONTEXTE DE NOTRE ETUDE 9

II.  UNE PLURALITE D GACTEURS QUI SGNSCRIVENT DANS LES DYNAMIQUES DE TRANSITION 12
A. LESELUS LOCAUX COMME IMPULSEURS D GACTIONS POUR LA TRANSITION ECOLOGIQUE 12
B. DES DISPARITES ENTRE LES ELUS DANS LA SENSIBILISATION AUX DIVERS ENJEUX

ENVIRONNEMENTAUX 12
lll. LES JEUX ET BALADES, UN EVENTAIL D OFFRE AUX ENJEUX ET DESTINATIONS VARIEES 16
A. TROUVER UNE DEFINITION COHERENTE 16
B. LES NOTIONS VUES PAR LES ACTEURS DEIDFFRE 17

IV. UN PANORAMA : METHODE DE RECHERCHE ET CONSTITUTION D GUNE BASE DE DONNEES 19
A. LE PANORAMA DE JEUXSERIEUX: DES OUTILS AUX OBJECTIFS ET AUX METHODES TRES

DIVERSIFIEES 19
B. LE PANORAMA DE BALADES APPRENANTES DES OUTILSUTILISES MAIS DIFFICILEMENT
REPERABLES ET PEU MIS EN VALEUR 23
V. CLASSEMENT ET TYPOLOGIE LES ACTIVITES : POUR OBTENIR UN PANEL VARIE ET
REPRESENTATIF DE L GOFFRE 26
A. CRITERES DE SELECTION DES JEUX SERIEUXDES CHOIX INTEGRES DANS fOBJECTIF DE LA
COMMANDE ET DE PRISE EN MAIN PAR LES ELUS 26
B. CRITERES DE SELECTION DES BALADES APPRENANTESINE OPPOSITION ENTRE SENSIBILISATION
ET OUTILSCONCRETS A DESTINATION DES ELUS 26
C. LESCRITERES DES TYPOLOGIESUN OBJECTIF DE VISUALISATION RAPIDE DES PROFILS DES
ACTIVITES 27
D. LES ACTEURS UNE DIVERSITE DE PROFILS POUR REPONDRE AENSEMBLE DES BESOINS 34
VI. APPROFONDISSEMENT : QUATRE JEUX ET QUATRE BALADES REPRESENTATIFS DE LA

DIVERSITE DE L 6OFFRE 38
A. LES CRITERES DE SELECTIONREPRESENTER AU MIEUX LA DIVERSITE DES OUTILS REPONDANT
AUX BESOINS 38
LES JEUX SERIEUX 38
B. LA CONSTRUCTION DES FICHESGUIDER LA PRISE EN MAIN DES OUTILS TOUT EN METTANT EN
VALEUR LEURS POINTS FORTS 43
C. LESFICHES TECHNIQUES 45

VII. REGARD CRITIQUE ET PISTES DE REFLEXION : DES OUTILS PERTINENTS MAIS UN REGARD SUR

LA TRANSITION A APPROFONDIR 85
VIII. TABLEAUX DE RECENSEMENT 87
A. TABLEAU DE RECENSEMENT DES JEUX SERIEUX 87
B. TABLEAU DE RECENSEMENT DES BALADES APPRENANTES 98
BIBLIOGRAPHIE 104

3

Groupe Atelier de | 6-B@2D2A022 do6Ur bani s me

de



Introduction: LOoorigine de | a | ud
et des balades apprenantes

Léutilisation des activit®s |l udiques autr e
pasréent e. EIl |l es auraient ®t ® utilis®es ~ des |
| av nement de |l a soci®t ® industrielle, dans
loisirs ont été profondément modifiées. Travail et loisirs demenues des activités distinctes,
aux fronti res parfois troubl es. Cobest | e ce
productiviste, comme le montre les premiers jalons identifiés : les badges (par les scouts en
1908) , | es trmdtrteasn td oG dhlatte rpier des r ®compens

points de fidélité aéronautiques (AAdvantages en 1981).

Les premiers jeux sérieux recensés sont majoritairement des jeux de cartes, des jeux de
plateaux dans les années 1960 et 1970 (Abt, 197@ nsi ewi c z, 1973) . Lo6u
ressources éducatives et ludiques reste populaire pendant quelques décennies avant de décliner
dans les années 1990. Dans la premiere moitié des années 2000, un nouveau courant a donc
cherché arelancer ce concept,iss | 06 a gepoed gangedn seaatentrant cette fois, quasi
exclusivement sur les jeux vidéo (Alvarez, Djaouti, 2614)

En effet, dans les années 1970 les premiers jeux vidéo émergent avec une volonté de
transmettre une connaissance ou de simuler un environnement (MUD1 de Roy Trubshaw et
Richard Bartle, 1978). Au départ, les jeux sont principalement militaivasgéme, pour

mettre en situation et entra ner | e personne
du jeu dans | 6apprentissage clowardea THeay of h ®o0 r |
Intrinsically Motivating Instruction 198 1) . CO0 e set jpeaur slI®ar isewixt es 6g L

la société civile.
Les jeux sérieux se développent ensuite de nouveau, dans les grandes entreprises, autour des
ann®es 2000 afin doéoentrarinee. | €&e ®tqud pres ¢ e |

collectivit®s territorial es commencent " s O
attentats du Bataclan en 2015.

Parallelement a la réapparition des jeux sérieux dans le contexte militaire, civil et
professiomel, le terme dgamificationémerge en 2002 et est conceptualisé par le créateur de
jeu et écrivain Nickel Pelling. Cet anglicisme est parfois traduit en francais par le terme
ludification.

En France, coO6est Phil i ppReruneipousdeaxedseignantsl s abe
chercheurs, qui, ©“ |l 6occasion dbéune conf ®r en
la ludop®dagogie comme out i ls regrénagntpdificrantes s s a g
IDami en Djaouti, ¢ Serious Games pour | 6®du®tati on : u

2 «Apprendre le management autrement : la ludopédagogie au service du développement des soft skills des
étudiant-e-s », P. Lépinard eMandangeofDerumez
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approches utilisant le jeu et proposentdes défi t i ons pr ®ci ses i nspir¢
chercheurs.

Voi ci | 6ensemble des d®f initions qubdils ont

- ludopédagogie : ensemble des activités ludiques déployées par un formateur pour
développer des apprentissages chez autrui dans un corédagpogique formel ou non

formel,

- gamification. r ecours aux m®caniques du jeu dans
mai s aussi de |l a vie quotidienne) ~ | o6o0ori
|l e comportement doéoundepgsermessonne ou dobébun gr

- gamebasedlearning mi se en Tuvre de dispositifs d
m®cani smes, ressources et moyens issus de

pédagogiques visés,

- simulationbased learning mi se eni SSpogiet ides ddoapprent.i
sObappuyant sur des outils de simulation (
p®dagogi ques Vi s®s. Aucun m®cani sme | udi
moins a priori).

Ces cat ®gor i es erpage feplateedutjeu dtdsbn imlorisation avec
| 6apprenti ssage peuvent varier. Mal gr ® ces
plus simples du jeu s®ri eux. serioas gamesticellea t i on
proposée par les concepts de jeux vidéo Michael et Chen (2005)tout jeu dont la finalité
premiere est autre que le simple divertissemenSelon Damien Djaouti, cette définition
per met déappliquer ce t er me&ducation) saeté, publitité,i pl i c
conmuni cati on, politique, h u maDans tcette premiered ®f e n
approche de la ludification, nous pouvons déja remarquer la volonté de démonstration que le
jeu sérieux a déja une place établie dans divers domaines composant la société.

La ludification ne concerne pas uniguement
dobapprenti ssages ont ®t ® influenc®es par C e
Lol nstitut Pari s R®gi on (1 PR) add®ahaodqe t e
déoapprenti ssage sous | e terme de balade app
| 6objectif premier des jeux s®rieux, qgui on
originellement qualifié de sérieux. Comprendre l'origined@e It i | i sati on actuel
comme m®t hode requiert | 6exploration de pl us

comme activité organisée est engagée en 1832 par la création des premiers sentiers pédestres
dans la forét de Fontainebleau. Ev2, le Club vosgien ouvre, puis en 1897 nait le phénomene
des3excursionnistes marseillais. La randonnée émerge a la fin %kiet®, dans les villes
industrielles occidentales, de par la volonté des ouvriers et des citadins de fuir la ville trop
bruyante, trop sale, et de rechercher des expériences au plus prés de la nature. La randonnée
permet ainsi de conserver un lien avec les environnements naturels, alors méme que la vie
sourbanise. Ell e se distingue edlesetcasionmstesc he p
de Marseille, | 0id®e ndbest pas seul ement de |

3 Fondation du club. Site excursionnistes Marseillais. En ligne http://www.excurs.cemoltiation/fondation
du-club/.
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avec un regard qui est parfois presque scientifique. De ces groupes se développe
progressivement la notion de randonnée, le pére tedistipline restant Jean Loiseau, ancien
scout , gui va d®velopper l a pratique. La no
aujourd'hui, se développe aurstecle. En France, le premier guide de randonnée, qui concerne

la forét de Fontainebleaustepublié en 1837.

La promenade quant a elle se développe en France dé&alevl ¢ | dapparition
royaux, puis des jardins publics et des boulevards &u dés aménagements tendent a
populariser la pratique de la promenfade

Les diagnostics emarchant, aussi appelés marches exploratoires, naissent plus tard, vers la

fin du 260 si cl e. Léarri v®e des f emmes sur | a

probl ®mati ques dbéam®nagement de | 6espace pul
figure noa mme n t |l e senti ment doéins®curit®, 1 6ed
conf ®r ences comme celle de | 60O0NU © P®kin en

dans | e milieu urbain donne nai ss@nadadais de n
|l es ann®es 1990 que | es femmes organisent de
ville, de r®fl ®&chir ™ son am®nagement et ~ s
prévenir les risques liés a l'insécurité en faisapehau regard unique porté par le groupe et

aux exp®riences individuelles des wusag res.
ddbassociations, comme R®seau capacitation ci

Loobjectif eded regards etpexpériemcgsepour trouver des solutions. La
confrontation de ces points de vue permet de recueillir des informations rapidement et de
construire une Vvision commune du territoire
expériencesensil e et un ®change de ressenti pour ameg
de cette pratique.

Aristote donnait déja des cours en marchant : effectivement, des études des chercheurs de
UCLA>ont d®montr ® que marchemestamuldetr édampipr
plus facilemerft L6éobjectif de <ces mar che reste tou
connai ssances pour comprendre |l e territoire
qui ressort également est la possitiil® doé ®changes entre |l es cito
participants a la dynamique des territoires ; chaque personne ayant en théorie un poids égal dans
la construction collective.

On retrouve cette m°me i d®e dlansenavaatestipe ux s
possibilit® pour | es individus de se mettre
expériences.

Lbun des autres points communs est aussi | a
traver s do6n passerurad bardneoméntfawngarticipant. Pour les jeux sérieux et
|l es bal ades apprenantes, i est rarement f ai

4« La promenade, un loisir urbain universel ? L'exemple du PRajal & Paris & la fin du XVllle siécle », Olivier
Dautresme

5 Université de Californie a Los Angeles

6 Chen Z, Resnik E, McFarland JM, Sakmann B, Mehta MR (2011) Speed Controls the Amplitude and Timing of
the Hippocampal Gamma RhythL.OS ONE 6(6): €21408. https://doi.org/10.1371/journal.pone.0021408

7citationprovenah déun entretien r®alis® | e 4 janvier 2022 ave
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gue cette thématique se soit approprié ces méthodes pour faciliter la sensibilissifux_

sS®ri eux, not amment l es jeux vid®os, avaient
avaient un aspect récréatif ou de travail sur une thématique précise (sécurité pour les marches
exploratoires au Canadd.'importance de la prissn compte ds enjeux climatiques est récente

pour lescollectivités cela expliqgue s%rement | e manque
thématiques environnementales par ces méthodes.

Pourtant, le changement climatique est une problématique de plus en plue ataideat
des acteurs variés, notamment les acteurs politiques et les techniciens du territoire, doivent
sbemparer. Cela soillustre par |l es 1 o0i% pass
mais également par l'intérét de la population pegrenjeux. La ludification se présente comme
un moyen de sensibiliser | e grand public 7 =c
et en ®vitant l e fatalisme ; |l es activit®s,
enjeux, essayentsoevnt de proposer des solutions ou dbo
cependant nécessaire de connaitre ces outils pour les utiliser a bon escient, savoir comment les
manier, les mettre en place pour transmettre au mieux la connaissance et darlefs pesir
agir. Ainsi, |l a question de | 6usage des | eux
formation aux enjeux écologiques souléve nécessairement le terme de transition. Cela permet

par la suite de créer un panorama des activités répbielanieux a cette notion et de
développer leur intérét et leurs mécanismes.

Au cours de notre atelier, nous nous sommes particulierement intéressés aux activités de
formation des €élus aux questions écologiques. Témoignant de la relative difficutiéea lies
élus a la transition écologique, la mission que nous avons réalisée dans cet atelier, en accord
avec la commande, a consisté a déterminer dans quelle mesure les balades apprenantes et les
j eux s®rieux participent sestuspeatevelnbtacdadioms cpri
précisément, comment ces derniers peuvent prendre une place importante et pertinente dans la
prise de conscience des ®l us des nombreux en

Soi l est n®cesppiroprgent | ees ®puandéda noti on
surtout étre informés sur la fagon dont ils peuvent agir a leur échelle. Effectivement, au regard
de |l a diversit® des fonctions des ®I| us, | e

proportionndes a la diversité des moyens dont ils disposent.

La mission confi®e par | 6l nstitut Paris R®
nouveaux outils de formation pour rendre dynamique et attractive la sensibilisation aux notions
de transitions. Celeenvoie directement a la nécessité de trouver des moyens pour que les élus
et acteurs des territoires soOemparent des ¢
comprendre quelles sont |l es particulamrmit®s ¢
l es jeux s®rieux et |l es balades apprenantes
gamification a été précise.

Léobjectif est par |l a suite doéutiliser | es
méthodes mises en place par les diff&reateurs afin de développer les activités de ce type au
sein de la structure. Pour arriver a cet objectif, un panorama des jeux sérieux et balades

801 n° 20211104 du 22 aolt 2021 portant lutte contre le déreglement climatique et renforcement de la résilience
face a ses effets
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apprenantes a ®t® dress®, per mettant de sodafg
Afin de rende lisibles et facilement utilisables ces données, les outils sont catégorisés dans des
documents consultables et favorisant les comparaisons entre les activités. Pour approfondir et
cerner | a diversit® de | 6of f reux sériedx etaquatiet ® d e
balades apprenantes.

Ce travail rend compte de | a n®cessit® pour
offre de formation en cernant les enjeux, atouts et contraintes des divers outils a disposition.
Etant donné laliversité des jeux et balades recensés, les différentes échelles, les différentes
problématiques liées a la transition écologique, il est nécessaire de comprendre pourquoi
certains jeux et balades soOinscr imeriemmentpl us ¢
davantage pour une mise en opération.

Dans ce dossier, nous d®finissons tout d o :
| 6abordons dans | e contexte de ce travail,

territoriaux, aleursteoi ns et ~° | eurs moyens dobactions fz¢
expliquons | 6apport des jeux s®rieux et des

et en définissant ces termes dans le contexte de la commande, puis en exposdridespe

des concepteurs et animateurs de ces activités. Nous abordons ensuite notre travail de
recensement des jeux sérieux et des balades apprenantes, en expliguant notre maniere de
procéder et les criteres de sélection que nous avons choisis. feldesge recensement, nous

avons congu une typologie des jeux sérieux et une typologie des balades apprenantes, dont nous
d®vel oppons ®gal ement | a m®t hode doé®l abor at i
base de ces typologies, nous avons §iélaré quatre jeux sérieux et quatre balades apprenantes

gue nous avons plus amplement développés dans des fiches. Nous justifions le choix des huit
activités retenues puis nous expliquons la structure de ces fiches avant de présenter les fiches
réalisées.
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. Lanotion de transition dans le contexte de notre étude

La notion de transition est freguemment utilisée et revient de plus en plus dans les

di scour s politiques. Aujourdohui el |l e rei
environnemental es. Cependant , sa composante
pour cel a que | 0o renvpoareinentaleloel encareade teansition®@ N s oci o

Bernard Cazeneuve écrit pour désigner les défis de cette transitiorésdogique : «
Apprendre a conjuguer collectivement justice sociale, durabilité environnementale et
soutenabilité démocratique, voila désormais notre horizon fondamental, notre nouvelle

fronti re de | 6anthropoc ne J[uenoshodéSdeveme ai t
doivent pas, dans le méme temps, changer radicalement : une mutation des habitudes et des
pratigues de consommati on, de circulation, v

nécessaire»®. En 2012, Dominique Bourg décrit laansition écologique comme le
regroupement de 4 chantiers : un chantier économique, un chantier de démocratie écologique,
un chantier de gouvernance internationale ainsi que le changement de nos modes de vies et de
nos valeur®.

Comme le décrivent cesauteurs, la transition peut prendre des formes plurielles. Ces
transitions répondent a des enjeux liés au contexte mélant déreglement climatique, valorisation
croissante de la démocratie participative et prise en compte de la variable sociale dans tous
types dbéactivit®s. Ce contexte a fait ®merger
systeme actuel par différentes initiatives de transition. Ainsi, la transition comprend des
objectifs multiples et qui peuvent entrer en contradiction les urssles@utres, notamment si
| 6on souhaite | imiter | e co%t social des pol

Les formes plurielles de la transition des territoires

(o) — Ve
\\ { ’\
(’/\i /K/
Nt s ) ()
{\\/;‘ ol \/ ;‘ y\\J
\/ / ,/ — \ / R “‘\_‘ /
“\“// “\‘,/

Source : Groupe d’atelier M1, 2021

9 Cazeneuve, Bernard.La grande transformation écologique : un projet républicain », Le Débat, vol. 206, no. 4,
2019, pp. 220.

10 Bourg, Dominique. « Transition écologique, plutét que développement durable. Entretien avec », Vraiment
durable, vol. 1, no. 1, 2012, pp.-98.
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La notion de transition ne se traduit pas uniquement par quelques modifications mais se
caract®rise par un processus de transformat.
systeme. Cela passe par une mutation profonde et progressive des modes de fonctionnement

gui peut so6®tendre de mani r e pfinunsladaréedemoi ns
l a transition nobest pr®visible. La transiti
centrale dans | 6atelier, se traduit par un e

futur plus dur abl ®resfoarcesg la dégradat®m de ilaiediversité et le e
réchauffement climatique.

Le concept de transition nbdbest pas enti renm
a un systéeme complexe. Elle touche des domaines trés larges et doit prendretemundrep
grand nombre de variables différentes.

Cette transformation des pratiques sobeffec
politiques publiques prises ~ | 6®chelle nat
illustration poussée quéenvoie traditionnellement & une évolution accélérée de la ville prenant
en compte les enjeux de la transition écologique, gagnant en indépendaaecas vies
ressources en énergies fossiles et la valorisation de la participation citdyesnieins
cognitifs, idéologiques ou politiques peuvent constituer des obstacles a la mise en place de
politiques de transition.

La notion de transition est | i ®e ~ doda

La notion de transition découle en partie des réflexions sur le développement durable et
la notion de durabilité. Ces deux notions préconisent une action sur des enjeux multiples. Le
développement durable se focalise sur un enjeu économique de croissarageu de
protection de | 6environnement et un enjeu de

Les piliers du développement durable

Ecologique
Vivable Viable
Durable
Social Economique
Equitable

« Les piliers du développement durable », rse-pro.com, 22 aott 2011
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La notion de développement durable est née du constat de ces difficultés a conserver un

mode de fonctionnement gui nodest pas dur abl
ressarces. ¢ Phase particuli re de | 6®volution
plus de difficultés, internes ou externes, a reproduire le systeme économique et social sur lequel

elle se fondé& e . L6i d®e dobébalors néo®tait pas de chang

trouver un moyen de maintenir le développement, « les besoins du présent sans compromettre
la capacité des générations futures a répondre auxdeurs

Lanotiondetransito, quant ~ ell e, marque davantage
se r®organiser, plus ou moins vite et plus o
gui, finalement, devient ~ son tour FPa for me
Le concept de transition int gre cette di me]
enjeux sur |l esquel s ell e agit. El'l e i1l ustr.:

montrait pas.

A ce propos, Dominique Bourg déplore que «leedévo p pe ment dur abl e node.
op®ratoire pour faire face aux d®fis gl obaux
humains [...]. Il faut mettre la durabilitéet non le développement dit « durableasu c¢c 1 ur de
la transition écolgiqué! ».

Léadaptation au changement climatique peut
menace que représente le déréglement climatique sur les territoires. Cela comprend
| 6anticipation do6é®v nements cl i mantuiegsu e u deuxnt
territoire peut subir (sécheresse, chaleur et dégradation de la biodiversité) a cause du
changement climatique. On | 6oppose parfois
| 6i mpact environnement al d e ffets o cthangente® h u m:
climatique. En raison de | eur complexit® et
|l es politiques doébadaptation sont encore peu
visibilit® est cr oésultadsasignifieatiffda la tansitonl 6 absence d

11 péfinition de transition, CNRTL, 2013
12 Citation de Mme. Gro Harlem Brundtland, Premier Ministre norvégien (1987)
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. Une pluralit® dobdacteurs
dynamiques de transition

La transition écologique touche tous les domaines de la société : de la politique a

| 6®ducation en passant tgeaterritbirésaes unisectedr éssentiel. L O
pour agir dans cette transition mais cela fa
une part essentielle pour porter cette transt

fonctions et de artis politiques, leur sensibilisation est tres inégale, nécessitant un
accompagnement différent (B).

A.Les ®l us | ocaux comme | mpul seu
écologique

Les collectivit®s et l eur s ®I usle gnomiatéret un
do®col ogie. Afin de mettre en place des mesu
considérable de variables différentes, qui relevent de connaissances scientifiques, économiques
et sociales. Les articles introductifs L1014 L101-4'3du code de | dur banism
dans le cadre des objectifs du développement durable, les collectivités locales ont pour role la
mi se en Tuvre de diff®rentes actions visant

Nous comprenons donc que lesl us | ocaux tiennent un rtl e
publique © | 6®chelle territoriale. N®anmoi ns
|l a marge de maniuvre des ®l us | ocaux pour m
Effectivement)a littérature scientifique aborde peu la notion des élus locaux, une grande partie
de | a recherche so0int ®r esse dawiesttguasgonnéé, | a n
cela est fait dans une dimension beaucoup plus large que les élus latauxdas réles de
ministres, d®put ®s, et pr ®si dent s. De pl us.
essentiell ement l e maire qui est concern®.
France, il convient doéienutleermeongte renl al upreir trien elni
sur un territoire.

B. Des disparités entre les elus dans la sensibilisation aux divers enjeux
environnementaux

Il existe chez les acteurs territoriaux, les élus ou techniciens qui interviennent dans le
processusi 6acti on publique, de fortes disparit®s
écologique. Malgré la diversité de situations possibles, les formations sont confrontées a
certaines limites propres a chacune. A travers la citation de certains déisrentésalisés au
cours de notre atelier, ainsiquedutravddet our doenqu°te #1 : | a foc

13 |égifrance. Chapitre ler : Objectifs généraux (Articles L[101a L1013). En ligne
https://www.legifrance.gouv.fr/codes/section_Ic/LEGITEXT000006074075/LEGISCTA000031210066/#LEGIS
CTA000031212665.
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point de vue de | 061 n*8rédion », housPabonsipgsee®apitames dee t  d
ces limites.

Trouver du temps pour seformer

Le temps que les acteurs publics ont a consacrer aux formations, qu'elles soient des
balades apprenantes ou des jeux sérieux, est limité. Toute la subtilité pour les créateurs de ces
contenus est de trouver | anaksantesearant ane plise , af
value a la sortie et ce dans un temps limité, tout en garantissant un échange entre les participants.
La problématique du temps implique donc de réussir en premier lieu a dégager des plages
horaires dans des emplois du tempgvent surchargés des élus, dédiés a la formation. Mais
aussi doéoptimiser | e templalepf@mats@es pux sérieuxemnat i o
des balades apprenantes sembl ent pertinents.
| 6 e n s endalhdureée,dbu méme plusieurs jours, pour les activités les plus longues. Ces
dispositifs permettent de toucher les acteurs publics du territoire et de leur faire acquérir de la
connaissance, ainsi que de leur apporter des outils pour concrétisectieuns dans le réel.

Une difficulté a former et & intéresser les acteurs aux enjeux de transition

Les enjeux de transition qui sont auj our
semblent avoir encore de la peine a intéresser les acteurs locauxidexitbe travail de
l 6l nstitut paris r® eatomnuretdddeen qua® t2e7 #ne :r Rga C
leur point de vue recense de nombreux constats qui dressent certaines limites de la formation
pour les élus. On y retrouve le sujet dadmporalité du mandat des élus qui contraint sa

capacit® dbéaction ou encore la difficult®

principaux freins pour former | es ®lus sont
donneralafonat i on dans | e cadre son mandat. L6int
port®e sur | a formation ~ des enjeux dobéaveni

connaissance. Un décalage s'opére donc entre la nécessité pour les wlakrider au

minimum le sujet des enjeux de transition pour occuper sa fonction et son réel engagement pour
une dynamique de transition du territoire dans lequel il exéree. sujet nous avons recueilli

di ff® rents constats degeuxcséri@ua ¢t delbalasles apprercriies qug a n i
VOUS pouvez retrouver-ciessous.

Des extraits déentretiens afin doéaffin

Guillaume Larregle, nat ur al i st e charg® de mi ssi on b i
Naturalistes de |&allée du Loing et du Massif de Fontainebleau (ANVL), animateur de la
balade urbainé la découverte des plantes sauvages de ma oftjanisé par la ville de
Fontainebleau « llIs comprennent parfois un petit peu le principe, donc on leur explique sur le

mo ment , par exemple de privil ®gi er l es esp
vrai ment difficile (...). ¢a ne veut pas dir
les choses mais les gens ne se rendent pas compte du gouffreentiec 6 i | s ont f ai t

faudrait faire.»

L 6 e x t -deasust permét de formuler différentes réflexions suivantes : si les élus sont
souvent réceptifs a la sensibilisation faite lors des balades, elles sont insuffisanteseaulkdtes
pour garantirdans la durée, une action en faveur de la transition et des notions développées
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lors de ces activités. Il faut aussi pouvoir garantir a chaque élus d'étre entouré de techniciens
formés a ces sujets et qui auront les compétences pour faire appliquercsurt] moyen et

long terme, ce qui est proposé lors des balades par exemple. L'intérét des balades, dans ce
contexte, viserait surtout a sensibiliser les élus pour qu'ils soient davantage ouverts aux
changements et améliorations a venir dans sacommuhe nj eu e st amhipimac aus s
la sensibilisation des élus, que celui de la formation des techniciens qui les entourent.

JeanBaptiste Dussonanimateur et formateur du kit pédagogique Inventons nos vies bas
carbonesle Résistance climatique Je dirais que comme dans la population, il y a de tout. Je
crois qu'il y a des élus, pas du tout ou tres peu au courant de ces quésstidnen a au
contraire qui sont tres impliqués et qui savent qu'ils ont du pouvoir en tant qu'élus et qui sont
vraimenta la recherche de solutions.

Jens Denissenurbanistepaysagiste, cofondateur du Voyage Métropolitain et du Sentier
Métropolitain du Grand Paris<Quand il y a un maire qui vient ¢ca n'est pas forcément terrible,
parce que le maire, il esbuvent dans la présentation et la représentation.

Les deux extraits alessus illustrent le fait que la diversité des élus présents aux formations
ne permet pas de proposer une seule méthode pour sensibiliser ou pour transmettre des
connaissancessura transi ti on. 1 ressort tout de m°
l e rtl e qubdoccupent | es ®l us n®cessite des b
de la population.

Autre particul ari t ® aascritdahslue mamdatsten®ps aogtdeld e ur
vie doun territoire. 1 ressort de nos rech
sérieux et de balades apprenantes que les besoins ne sont pas les mémes selon le moment du
mandat ( Fi g udeséludse limite au dempside® son mandat. Or, les processus de
transition nécessitent une action de long terme. Ainsiledéu de la question de la compétence
de tels ou tels acteurs territoriaux, le moment stratégique de formation est important : la
sengbilisation aux problématiques environnementales ne peut pas avoir lieu en fin de mandat.

Sensibiliser S'informer, Partager, Agir
comprendre  échanger
Sensibilisation o O o) O ’ Opération
Figure 1 l es diff®rentes ®tapes de | ¢

Les arguments développés sont représentatifs des difficultés a former les élus et les acteurs
du territoires aux questions environnementales Comme expliqué précédemment, ces enjeux
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impliquent la prise en compte de nombreuses variables et des connaiskEargdfférents
domaines de maniére a avoir une appréhension globale des questions de transition.

Les jeux et | es balades proposent des m®t ho
Les jeux, en permettant par exemple la prise de décisions ficti@as conséquence sur le réel,
facilitent | 6adoption de politiques publiqgue

|l es plus efficaces de percevoir directement
mieux appréhender les spécificitde leur territoire pour prendre des décisions plus adaptées a

la réalité du terrain et au vécu des habitar@®s méthodes moins traditionnelles dans le
domaine de | 6action publique favorisent | e
moyenadditionnel d'acquérir des connaissances.
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. Les |jeux et Dbal ades, un
et destinations variées

Les jeux sérieux et les balades apprenantes sont des termes récents dont nous proposons
ici une lecture (A). Poucomprendre les enjeux derriere ces outils, nous avons étudié la fagon
dont les créateurs parlent de leurs activités (B).

A. Trouver une définition cohérente

Julian Alvarez, professeur des universités, donne la définition suivas&idus game

«applica i on informatique, dont | 6objectif est d
mani r e non exhaustive, | 6enseignement, | 6 :
| i nf or mati on, avec des r'tss kesgreersgarmhesahi lgg ues i
déclinaison deserious gamesians | e domaine de | denvironne
durable.

Les définitions actuelles sont majoritairement tournées vers les jeux vidéo. Seule la
définition de Abt en 1970 parle des jeux de fagon plus générdés ;jeux peuvent étre joués
de maniére sérieuse ou en dilettante. Nous considérons ccemoels gamedes jeux
explicitement et intentionnellement concus a des fins éducatives, et qui ne sont pas
principalement desti n®s augunament que lsgEricusgames nt . C
ne soient pas, ou ne doivent pas, étre amuSants

La Ilimite souvent pos®e estceedrd emdtei fl 6dbdg e
ou déenseignement ? Si | 6 obj e cexclutle lgpliste dex i p a l
jeux sérieux selon les chercheurs sur ce sujet.

Nous proposons de nous détacher de ces définitions que nous trouvons trop restrictives pour
englober de nombreuses activités ludigues, pouvant étre mises en place par le jeu @déo ou
personne.

Apres avoir recenseé plusieurs dizaines de jeux, jeux vadape gamest autres activités,
nous avons pu définir les criteres qui nous semblaient pertinents pour sélectionner les jeux
sérieux utiles a notre analyse. Nous avons élargi fmmale «jeu sérieux> qui est assez
réductrice selon les définitions scientifiques, a toutes les activités ludiques a visée pédagogique.
Cela inclut donc les fresques, escapes games, jeux sérieux de plateau, de cartes et jeux vidéo.
Des ateliersetdesa i vi t ®s dodéani mation, telle que | a c
cette notion.

Concernant |l es bal ades apprenantes, |l a d®f
scientifique car aucune ne définit ce terme. Les diagnostiosagchant, dont le concept est
plus développé, peuvent étre définis commen& opération de démocratie locale qui permet
aux habitants de sillonner les rues et quartiers de la ville avec les €élus afin de les interpeller

14 Définition de Julian Alvarez, 20009.
15 Abt « Serious Games, 1970
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directement sur les éventuels péohes qu'ils rencontrent dans leur cadre d¥e¢ie Par | 6 ®t 1
des différentes balades explorées au cours du travail, nous avons créé une définition basée sur

| Gutilisation qui nous semblait pertimente.
balade collective qui mobilise divers outils pédagogiques et méthodologigues, en vue de
sensibiliser ™ | 6environnement et de transme

environnementaux.

B.Les notionsvues parlesacteuess | 6 of fr e

Lechoixdu terme utilis® pour d®signer une act
dimension politique. En fonction des objectifs de la formation, des €élus participants ou des
sujets trait®s, |l a politisati oaenacansiddrationd ®p ol i
Certains mots peuvent °tr e bpladésiurbaingses. Coest

Un autre aspect important dans le choix des mots utilisés est celui de la formulation de
| 6objectif p®dagogi que deélss etaatte fonetiontb&se.surun@o f f r
| ®gitimt® devra orienter | a mani re de qual
pas heurter les élus. Cetfii doit étre facilement compréhensible sans pour autant étre
infantilisant. Le terme de « lz@le apprenante » fait partie des mots a utiliser avec prudence.

- Dans | 6entr et i e nRésaistaace Climatiqugnventona hos vias bagd e
carbone, 2019), ceha i ne parl e pas de | euEnsagrom eux m
aime bien l'idé de kit ou d'outil Inventons nos vies bas carbone. Alors des fois on parle
de jeu, alors moi je ne trouve pas ¢a... enfin j'utiliserais pas le mot jeu parce que c'est
guand méme hyper sérieux et finalement, bah ¢a peut étre un moment sympathigue, mais
d'une certaine maniere, on n'est pas vraiment sur la dimension de jeu.

- Le cocréateur de Voyages Métropolitains préfere le terme de « voyage » pour
s0O®l oigner de |l a rapidit® de | a bal ade.
parcours deguelques heures mais ce créateur de balade cherche aussi a remettre la
notion de voyage dans un cadre de proximité pour redécouvrir les alentours de chez soi.

- Le cr®ateur du jeu From Action to | mpact
est certesun jeu, mais dont le caractére sérieux est bien préselttis absolutely a
serious gamdn some moments, the confrontations could be very hard. The other people
tried to convince others around the table about the quality of their ideas, or
interventons.»

- LaFresque de la ville est définie comme un jeu pédagogique ou cong@eaus game
collaboratif.

- Destination Tepos est d®fini comme un di s

- Léorgani satr i ce codnait &/ tenma glee bal&a eppgnaste mais
ndidentifie pas | es balades TransEnergy ¢

16 Diagnostic en marchant. Site ville de Serris. En ligne https://www.serris.fr/citoyennete/discussions
citoyennes/diagnostienrmarchar225.html
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by

e induit souvent | 6i d®e dbébun apprenti ssa
TransEnergy il sOa@®bdat petutda®damee .mi Be @
ce terme peut aussi rebuter | e public qubo

Les termes « jeux sérieux » et « balades apprenantes » sont donc des termes arbitraires qui
renvoient a des activités trés diversifiées et pouvadéfieir de maintes manieres. Ces deux
termes sont tres généraux et ne sont pas toujours appropriés a certaines activités, dont les
créateurs et organisateurs préfereront qualifier autrement.

Nous abordons cette diversité de jeux sérieux et de baladesnaptas dans la partie
suivante, ou nous expliquons notre méthode de recensement de ces activités et ou nous
présentons le panorama des jeux sérieux et le panorama des balades apprenantes que nous avons
pu constituer. Cett e iSRanteetderépertoriage des activitéb etded e |
leur profil fut une partie centrale de nos travaux.
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V. Un panorama : méthode de recherche et constitution
doune base de donn®es

Dans | e cadre de notre d®mar chexetlgalade®s nst it
apprenantes, nous avons établi une base de données suffisamment importante pour prendre
connai ssance doéun maxi mum ddédactivit®s exista

Nous avions effectivement door esotredisposit®y, =~ que
mai s i | a ®t ® plus compliqu® que nous ne | 0a
avons proc®d® en plusieurs temps ; tout dobab
simples, en recherchant « balades apprenantés jeux sérieux ».

N®anmoi ns, | a recherche de cette premi r e
spécifiguement pour les balades apprenantes dont la formulation est peu reprise sur internet.

Afin dé®l argir | es r ecthielrich®s ,p dwra urta een g err
(jeux sérieux et balades apprenantes).catégorie des jeux sérieux a été complétée par des «
jeux environnement », les mots de « jeux », « environnement », « activité », « territoire » ont
per mi s doaecherohent er | es

Les jeux sérieux étant plus nombreux, et davantage popularisés, nous avons assez rapidement
pu avoir un tableau bien rempli. En revanche, il n'en a pas été de méme pour les balades. La
premi re difficult® a ®W®tiles fauit gudpparnts
entendait par | 6expression de bal ades appren
gualifiés autrement.

Cbest donc dans ce second temps qQque nous a
données, en pactlier pour les balades apprenantes. Nous avons ainsi essayé de varier les mots

cl ®s afin déacc®der ° un plus grand nombre d
€ la suite de cette ®tape de recher cune en |
traitant des jeux s®rieux (A) et | autre de:

lecture de ces deux tableaux.

A.Le panorama de jeux seérieux : des outils aux objectifs et aux
méthodedres diversifiees

Nous avons recensé un total de 34 jeux sérieux. Le choix a été fait de structurer le tableau
en plusieurs parties, qui correspondent a une premiere partiposée des informations
propres a la conception du jeu, telles que la date de création, le concepteur, que nous avons
distingué des organisateurs. Par exemple, un jeu peut étre créé par des particuliers et porté par
une association qui organise des éveerats liés au jeu et a son utilisation. Il peut également
°tre cr®® et organi s® par | e m°me acteur, cc
des jeux sérieux, présentédassous. Ce travail de distinction au sein des acteurs était important
etnous a demandé de la rigueur pour bien discerner les concepteurs des organisateurs.
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CARACTERISTIQUES DU JEU Fresque du renoncement

CONCEPTION DU JEU

Date de création

Concepteur du jeu La fresque du renoncement.aboratoireOrigens Media Lal

Organisateur La fresque du renoncement

Cette partie est ®gal ement compos®e dobune

organi sateur s, et déun contact. Cette derni
organi ser dé®ventuel s entret i etpslogie & vemiret eni r
Concernant |l a qualification de | dactivit®, |
procédé a un important travail de définition des termes de jeux sérieux et balades apprenantes,
termes qui peuvent présenter une limite-avisi s de |l a diffusion de
Toutefois, Il ne sbdbagissait pas | " doébun crit
puisqubéil ®tait toujours possible de | 6obten

Une case concernant le financement du jeu est également inclue, mais il a été difficile
déobtenir des informations relatives ~ cel a.

Une deuxiéme partie sur les caractéristiques générales du jeu fait suite. Dans cette partie,
nous avonsinsérédesases sur | e type dobéactivit®S propo:
escape game, jeu de plateau, fresque, jeu vidéo, jeu de carte, simulation), le public cible, le
besoin ou non de pmé&quis, les objectifs pédagogiques du jeu, lathématiqoeiau r du | e u.
®t ait essentiel déavoir suffisamment doéinfor
la pertinence du jeu, ainsi que de son actualité.

Il nous apparaissait intéressant de relever les objectifs pédagogiques du jeu gentiésign
d®marche dans | aquelle | d6activit® sbébinscrit,
différencier entre une démarche de sensibilisation et une démarche opérationnelle. La
th®&mati gque nous semblait ®gal elusgenladivarsittd®l ®me n

| 6offre de jeux s®rieux et | eur application.
Dans |l a troisi me partie du tableau, i a @
d®r oul ement de I dactivit®. Nous avons i ns®r
| 6objecti f p®dagogique, pebmetiant ®deepef@®s®s
de d®crire bri vement |l e ciTur m°me de | dacti
Cette partie comprend également le matériel utilisé, le nombre de participants, la durée de

| 6activit®, |l a pr®sence ou non da@aumabaepi matde
territoire ou non ®tudi ®, ainsi gue | daspec

situation et de la prise de rbles. Ces informations étaient généralement présentes sur les sites
internet pr®sentant |luead tj eddXx nrfeoademas ® 0,n si |d esséc
°tre obtenues par | e biais dbéentretiens dans:s
sites internet.

Il ndéa pas ®t ® tr s compligu® dbéobtenir ces

nous avons estim® qubil sbagissait doéinform

débautres moyens. Il ®tait particuli rement i
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|l a pr®sence doéun ani mateuft paddunwit®rricesit
étant par la suite structurateurs de notre typologie.

Quant ~ |l a quatri me partie sur | 6accessibi
gue sa disponibilité. Effectivement, nous avons pu constater quaensepux sont faciles
déacc s du fait de leur gratuit® et de | eur ¢

représenter un codt élevé pour les participants, et ne sont pas accessibles aisément.

La cinquieme et derniére partie concelm@ostactivité ; notamment avec des informations

relatives © | a production durant | 6activit®,
organi sateur s, ai nsi gudune potentielle rest
remplisi ons ces | ignes, nous avons pu nous ape.l
el |l es, et © | 6inverse de |l a difficult® ° pol
autre, nous avons des informations propres a la production au cobradet i vi t ®, et |
en place doéun suivi, mai s i | est plus rare
des participants et organisateurs, et =~ la r
Léobtention de ces infor mat iheoandigneaceldapuc ®t ®
aboutir 7 une premi re ®tape de s®l ection

a un jeu a mené a son exclusion, mais cela nous a également mené a relever des criteres plus
essentiels que dpogietqui sesa,dévelappéedlustard.de | a t vy

bY

A la suite de cette premiére étape, nous avons cherché a entrer en contact avec des

organi sateurs de | 6activit®, |l orsquéil y ava
En effet, |l e fait doauavecrun drganispteus goirebavet lest ® d ¢
concepteurs de | 6activit®, mais pr®ci s®ment

déterminant dans notre choix par la suite des jeux retenus.

Méme si certains jeux étaient trés bien documentés suméttd nous apparaissait essentiel
de pouvoir enrichir notre connaissance du |
par | 6un ou | 6-dele” déeobrennoudes Aunf or mati o
doentendr e |llaa pfea-soomnekontnt errog®e pr ®sente s
déroulement concret.

e
n

Nous avons la plupart du temps contacté depuis une adresse électronique. Nous avions rédigé
un courri el type (cf | 6annexe), lidrende lal equel
commande, justifiant ainsi notre désir de nous entretenir avec des organisateurs de jeux Sérieux.
Nous adaptions notre courriel au maximum selon les informations dont nous disposions.

Nous avons essuy® un cer t @usgue deaafus,mais musa b s e |
avons tout de méme recu des réponses positives, ayant conduit a plusieurs entretiens par appel
téléphonique, ainsi que des entretiens en personne a Paris, mais également a la possibilité
ddassister 7 | alDesiinatien Tepos dppuisun appal \edéd, juséari¢ux que
| 6on ®voquera ult®rieurement

Nous nbéavons donc pas rencontr® de fortes d
cela a pu °tre relativement |pounlgs baaiaesynoyse u
obligeant a relancer a plusieurs reprises, a adopter une certaine rigueur dans la vérification de
nos courriels, et a formuler une réponse rapidement.
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Le tableau cdessous recense les jeux s
Cette typologie est discutée dans la partie suivante (partie V).
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B.Le panorama de balades apprenantes : des outils utilisés mais
difficilementrepérables et peu mis en valeur

Dans le cadre de notre recensement de balades apprenantesyamsupracedeé de la
méme maniére que pour les jeux sérieux.

Nous avons recensé un total de 21 balades apprenantes, comme expligsgus) les
dispositifs de ce type sont moins répandus que les jeux sérieux, cela ayant fortement limité notre
travail de reherche.

La structure du tableau a été réalisée de maniere similaire a celle des jeux sérieux, avec
quelques différences propres a la nature méme des balades apprenantes. Par exemple, dans la
guatrieme partie présentant la méthodologie des activitésrohga d o6i t i n®r ai r es,
déplacements.

Certaines cases nbéont pas | e m°me sens dou
apprenantes, le territoire étudié est nécessairement preécis, tandis que pour les jeux sérieux, il
peut tout aussibienn@aps y avoir doéinformations ~ ce pr
s®rieux cr®®s sur | a base m°me de | 6®t ude d
caractére adaptable. Cela nous a donc poussés a réfléchir a la pertinence decfitéresnt p a
systématiguement les mémes pour les jeux sérieux et les balades apprenantes, du fait de
di ff ® ences i mportantes dans | e fonctionneme
cet exempl e, l e territoir e pa®torgéhen®ce duwe sBousb al a d
intéresse, mais plutét leur méthodologie et leur déroulement. Alors que pour les jeux sérieux, il
est pl us i Nt ®r essant déavoir un jeu adapta
op®rationnell e etubdquailci PO&®Ir dasedes ‘quen des ¢
territorial. Cette réflexion nous ménera a la typologie que nous avons élaborée, faisant du
territoire étudié, un critére important pour la typologie des jeux sérieux.

n O O

A la suite du recensement, nous avoms au propre les tableaux. Dans le cadre des balades
apprenantes, nous avons fait un premier pas vers la typologie en distinguant des balades de
sensibilisation g®n ®r al e sur | environneme.
sensi bil i sraotfioonnd iosus edmeanptp d6une t h®matique | i
avec le travail des acteurs du territoire, et enfin des balades a visée opérationnelle sur des sujets
définis et informatifs (apports de connaissances et solutions techniques)natibesties
acteurs du territoire. Ces trois catégories sont identifiées par un code cesfeeativement
vert, orange et rouge. Cela nous a permis dbo
dans notre typologie.

Comme pour les jeux sériengus avons cherché a entrer en contact avec des organisateurs
de bal ades apprenantes, celles pour | esquell
guodil soit pertinent de | es retenir pour | a

Deux baladesor®gal ement pu °tre exp®ri ment ®es par
du tour a vélo « a quoi ressemblera le périph demain ? » par Ville hybride, et de la balade
thermique organi s®e par | 6Agence |-spgshoise de |
respectivement en octobre et novembre 2021.
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A

€ |la suite de ce premier travail de recher
existante, et doéidentification de grandes pa
sérieux etbaladesppr enant es, nous avons proc®dAd® ~ un p
notre typologie.

Nous avons grisé les colonnes correspondant & des jeux sérieux pour lesquels il manquait un
trop grand nombre doéinfor mat ites.Dsplus, adusiasons q u e
fait |l e choix doéoexclure |l es activit®s sobdadre
scolaires. |l était également important de conserver des activités ne durant pas trop longtemps,
du fait de la difficulté des éluslidérer du temps pour la formation. Nous avons fait le choix de
nous intéresser plus particulierement aux activités, dans le cas des jeux sérieux, avec des
ani mateur s, puisquoil sbagit doébun point de
pertinrent de sélectionner des activités avec une visée opérationnelle, sans pour autant exclure
totalement celles visant la sensibilisation. Nous avions donc plusieurs points en téte avant de
commencer la typologie ; un public cible plutét type élus, acteutsrdtoire, dans le cadre
des jeux s®rieux un ani mateur pr®sent ainsi

m®t hodol ogi e soit particuli rement i Nt ®r e s s ¢
puisse étre adapté aux contraintes des éh termes de disponibilité. Nous avons aussi retenu
| 6i mportance que | e th me ~ | "Tuvre dans | es

transitions, notamment pour les balades apprenantes parmi lesquelles on a pu trouver une

méthodologie tot a fait intéressante mais pas spécifiguement autour des enjeux
environnementaux.

Le tableau cidessous recense les balades apprenantes sélectionnées et caractérisées par une
typologie. Cette typologie est discutée dans la partie suivante (partie V).
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V. Classenentet typologe les activités. pour obtenir
un panel varié et représentatifded f f r e

Le panorama effectué des jeux sérieux et balades apprenantes a permis de cerner les
grandes thématiques et les particularités pertinentes des outilaoGgslaamené a sélectionner
des crit res pr®sentant un int®r°t pour | 61n
| 6offre (A). Nous avons fait | e choix de s®p
apprenantes (C) pour metten lumiére leurs caractéristiques différentes.

A. Criteres de sélection des jeux sérieux : des choix intégrés dans
| 6objectif de |l a commande et de

Nous avons d®fini comme jeux s®riegewon | es
d 6 a c Afin dersélectionner des jeux sérieux pertinents a la formation des élus aux enjeux du
développement durable des territoires, nous avons choisi des critéres de pertinence. Nous avons
ainsi restreint notre recensement aux jeux sérieux dgmr@aux critéres €iessous énonces :

- le public cible des activités doit étre des acteurs locaux ou, a minima un public,adulte

- le jeu doit étre récent ou régulierement mis a jour. Les données et les faits énoncés dans
le jeu doivent étre actuejs

- la visée du jeu doit étre de délivrer un apprentissage ou étre un support a la mise en

place doébactions concr tes sur | e territoi
ou de | 6approfondi ssement doune th®mati o
teritoires;

- lathématique du jeu sérieux doit étre reliée a des thématiques appropriées a la formation
des élus au développement durable des territoires. Cela comprend notamment les
th mes de | 6®col ogi e, du c | i materitoireset | 6 ®n €
des modes de vie

- le jeu doit °tre applicable au territoir.e
|l activit® est territorialis®e sur un au
territoire francilien ou traiter de thé@atigues pouvant également concerner le territoire
francilien.

A | 6issue de ces crit res, nous ndéavons r e

trouver assez doéinformations afin do®l aborer

B. Criteres de sélection des balades apprenantes opposition
entre sensibilisation et outils concrets a destination des élus

Aprés avoir recensé tout ce qui s'apparentait a des balades urbaines ou des balades
apprenantes dans un tableau pour en dégag@aractéristiques, faciliter leur comparaison et
| 6®mergence de types, nous avons s®l ectionn
balades.
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Nous avons orient® ces crit res en fonction
particd i r e 7 |l a m®t hodol ogi e de <ces balades e
|l 6activit® ; aux objectifs p®dagogiques ; au
public visé ; a leur thématique et a leur insertion dans un procespugate

A partir de cette grille, nous avons dégagé les critéres de sélection qui nous semblaient les
pl us pertinents, correspondant | e mi e u x rel
recherches:

- des balades de sensidnnhnemant onl ¢ M®BY |d ge S

- des bal ades de sensibilisation ou dobéappr
transition écologique, en lien avec le travail des acteurs territoriaux,

- des balades opérationnelles sur des sujets définisnfetmatifs (apports de
connaissances et solutions techniques) a destination des acteurs locaux (élus et
techniciens notamment).

Ces criteres sont fondés a la fois sur les différents objectifs pédagogiques, sur la spécificité
des thématiques abordées (ptluss moi ns g®n®r al es) et sur | 6an
par | es types dbéacteurs qui organisent et in
nous ont servi a préciser la définition du terméalkade apprenantélaborée par I'Ingtit.

C.Les criteres des typologies : un objectif de visualisation rapide des
profils des activités

Pour créer notre typologie des jeux sérieux et de balades apprenantes, nous avons cherché a
élaborer des catégories pertinentes et représentatives derkitdides offres de jeu sérieux et
de balades apprenantes. Léobjectif de ces ty
maniére concise les profils des différents jeux et balades recensés. Cette typologie doit
®gal ement per nmeecaracterestiquesd dedjsur et vakdes dowerant étre liées entre
elles.
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1. Explications et justifications des criteres de typologiees jeux sérieux
Explication de la typologie

Nous avons sélectionné neuf catégories principales que nous avons renseignées, pour
chaque jeu, avec une mention et un code couleur, pour un aspect plus visuel. Letypesfils
pour chacune de ces catégories sont visibles dans le tabldessous.

OBECTIF
PEDAGOGIQUE

BESOIN NIVEAU ECHELLE  STATUT DU

THEMATIQUE D'ADAPTATION D'ACCOMPAGNEMEN D'ETUDE CONCEPTEUI

FORMAT PARTICIPANT! DUREE

- DEVELOPPEMEN ADAPTATION - ORGANISME
OPERATIONNEL DURABLE NECESSAIRE ANIMATEUR FORME| MONDIAL PUBLIC ATELIER
SENSIBILISATIO| UM AEISUISN AUCUNE EN AUTONOMIE NATIONAL MOINS DE 20
DURABLE
CHANGEMENT . ASSOCIATION 1/2jou
CLIMATIQUE iz elolA BENEVOLES S| MOINSDES MOINS
EMPREINTE ASSOCIATION JEUDE JOUEUR 2h OU
CARBONE AVEC SALARIf CARTES UNIQUE MOINS
1h OU
ALIMENTATION PLATEAU, MOINS
ESCAPE 30m OU
SNIERellS GAME MOINS
AUTRE
Les catégories comprennent :
- Il 6objectif p®dagogi que : n ounmes vocatworo des di s

sensibilisation des jeux qui ont une finalité plus opérationnelle.

- lathématique principale : pour chaque jeu, nous avons choisi la thématique dominante.

Nous avons distingu® 6 th®matiques : | 6®n
carbone, | 6alimentation, | 6am®nagement du
-l e besoin déadaptation du jeu : cela ind

n®cessite une adaptation au territoire dbo

-l e niveau d6éaut on céneicie lesjeuwcpeaticabées en autofognie eti e  d
|l es j eux n®cessitant un ani mateur pr ov
pr ®al abl ement form® par ce dernier. Les |
pouvant se former de maniére autonome sont radgés la catégorie des jeux
praticables en autonomie.

- Il 6®chelle territoriale doéointervention
(échelle locale, régionale, nationale ou mondiale).

- le statut juridique du concepteur du jeu : nous avons égalementdle distinguer 4
cas pour cette catégorie. Nous distinguons tout d'abord les jeux congus par des
organismes publics. Parmi les jeux congus par des organismes privés, nous distinguons
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les entreprises des associations, puis les associations compresa#latiés et les
associations composeées uniquement de bénévoles, qui sont souvent de plus petites.

- le format du jeu : nous avons recensé divers formats, certains typiques des jeux
standards et dbéautres moins us uweplatcau, Par mi
des jeux de cartes, des jeux vidéo,astape gameet des ateliers. Nous désignons
doatelier |l es jeux d®&finis de cette mani
un ani mateur for m®, se r®ali smanskh.less gr ou
ateliers peuvent utiliser des supports de jeu divers et multiples (cartes, plateau, logiciel).
Nous avons distingu® | es fresques des ate
utilisé par plusieurs jeux sérieux depuis la Frestjuelimat.

- le nombre de participantsious avons séparé les jeux en 4 catégories, en fonction du
profil des jeux recensés : les activités jouables en solitaire, celles jouable en petit
groupes (8 joueurs et moins), les jeux jouables en groupes de m@dpdesonnes et
les jeux jouables en groupes de moins de 30 personnes (aucun jeu recensé ne dépasse
ce nombre de participants).

- la durée du jeunous avons divisé les jeux en 6 catégories. Gellesmprennent les
jeux trés courts (moins de 30 minutes) | es j eux courts (moins
mod®r ®e (moins de 2h), l es jeux |l ongs (I
soO®t alant sur plusieurs jours.

Les cellules grisées correspondent a une absence de données pour la catégorie concernée.
Obsevations sur la typologie

La typologie per met do®t ablir des | iens e
observations suivantes :
Comme le montre le tableau-aéssous, la majorité des jeux de sensibilisation de notre
recensement sonbngus par des associati§68%). La majorité des jeux a visée opérationnelle
de notre recensement sont congus par des organismes publics (53%). Ainsi, les organismes

publics proposent majoritairement des jeux d
ECHELLE D'ETUDE
Ly association avec salarié EESEELISN) SENE entreprise CHEENTS i

PEDAGOGIQUE salariés P public

opérationnel 33% 0% 13% 53%

sensibilisation 58% 5% 21% 16%

total général 47% 3% 18% 32%

Comme le montre le tableaird e s s ou s , | es ®chell es territor
avons recenseés sont majoritairement locales (32%) ou nationales (41%). On remarque que les
jeux © vis®e op®rationnelle ont plut!t une p
avi s®e de sensibilisation ont une ®chelle dobo
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ECHELLE D'ETUDE

’OBJECTIF
PEDAGOGIQUE| locale | régionale | nationale | mondiale
opérationnel 47% 20% 33% 0%
sensibilisation 21% 11% 47% 21%
totale général 32% 15% 41% 12%

Une forte proportion des jeux recensés se jouent en groupe, avec un nombre de participants
relativement faible (moins de 8). En revanche, les jeux acceptant un nombre plus élevé de
participants les divisent généralement en plusieurs etitgoes. Ces différents petits groupes
peuvent cependant étre gérés par un unique animateur.

joueur | moins de| moins de | moins de total (cases
unique 8 20 30 remplies)
1 11 6 2 20
Dans |l a majorit® desbdexsc,de 6@mpaas m2ah,j oat dpsu j

journée. lls durent cependant généralement plus de 30 minutes. Les jeux a visée opérationnelle
ont tendance a étre plus longs que les jeux a visée de sensibilisation. En outre, les jeux

opérationnels comprennerd 8l v e n't , en plus de |l a partie doa
du jeu au territoire. Dans ces das l e jeu peut ®galement noé°tr
plus compléte et beaucoup plus longue (par exemple Destination Tepos et Urbact).
Durée dujeu
OBJECTIF 2h ou 1/2 un a plusieurs
PEDAGOGIQUE moins journée jours
opérationnel 50% 25% 25%
sensibilisation 73% 27% 0%
total (cases remplies) 63% 26% 11%
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2. Explications et justifications des critéres de typologie pour les balades

apprenantes
Explications et justifications des criteres de la typologie

Pour les balades, nous avons sélectionné sept catégories principales, que nous avons
€galement renseignées avec une mention et un code couleur. Lestypeglpour chacune de
ces céégories sont visibles dans le tableadessous

OBJECTIFS
PEDAGOGIQUE!

THEMATIQUE

TYPE

D'ORGANISME

TYPE DE

METHODOLOGII

UTILISEE

COMPOSITION
DES
INTERVENANT!

COMPOSITION
DU PUBLIC

INTERVENTION
DANS LE CADRE
D'UNE ACTION

PUBLIQUE
découverte du atelier professionnels tout public non
territoire des structures P
transition
sensibilisation écologique, entreprise visites quidées professionnels df professionnels dg oui
spécifique climatique, P 9 l'urbanisme I'urbanisme
énergétique
S . N rofessionnels
sensibilisation - . public, itinéraire avec p P .
générale TE biodiversité associatif animateur des them‘:ithues habitants -
abordées
e professionnels
. itinéraire sans
public ; des structures
animateur L
commanditaires

diagnostic a vélo

Les critéres et les codes couleurs du table@essus, pour des raisons de mise en page, ne
rendent pas compte en détail des différentes méthodologies utilisées. Elles sont développées
plusprécisément dans le tableau de recensement des balades.

Les criteres de sélection nous ont servi de socle pour dresser une typologie de ces balades.
La typologie est organisée de la maniere suivante :

- les objectifs pédagogiquesous avonglistingué les balades ayant une vocation de
sensibilisation générale aux thématiques environnementales et a la transition écologique
(TE), celles qui ont une vocation de sensibilisation sur des thématiques précises, et celle
dont la finalité est plus opérannelle. Méme si, pour des raisons de mise en page, cela
ne transpara’t pas dans |l e tabl eau, ces |
peuvent se méler.

- les thématiques : pour chaque balade, nous avons choisi la ou les thématiques
dominantesqui se déclinent en 3 thématiques: la transition écologique, énergétique ou
climatique, la découverte du territoire, et la biodiversité (en ville).

- le type ddéerigeancam@®gorie permet de soul ig
savoir son statuprivé (association ou entreprise) ou public, ou les balades mises en
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Tuvre dans | e c adr-mivédséuuent emira un¢ allecivité e une p u b |
association.

- le type de m®t hodol ogi e utilis®e desurl soba
lequel se fait la balade, a savoir si elle s'apparente disiEs guidés de différentes
structures (1), a un itinéraire a suivre qui peut se faire avec (2) ou sans guide (3), ou
al ors qui prend plut?tt | a f oqunmeobildedlaat el i e
méthodologie du diagnostic en marchant (5). Nous avons fait ressortir le mode dominant
pour chaque bal ade, mai s dans certains ca
pas possible de le présenter de la sorte pour des raisons @le neisn p ag e . Cé
notamment le cas des balades Pas a pas pour le climat et TransEnergy, organisées par
Virage Energi e, gui se sont © |l a fois fai
avait des visites guidées de structures pendant la balads, gguyent se faire sans
guide mais avec Vvisite gui d®e si r®servat

- lacomposition des intervenantsaus avons distinguer ici les balades qui font intervenir
les professionnels des structures visitées (1o, ets que | dani mateur est
des th®matiques abord®es (2) ou un profes
grandes catégories principales qui se dégageaient, mais nous avons aussi fait mention
déoautres types doi ustoeauxvetlasasalariés,des assauiatiens | e s
organisatrice des balades.

- la composition du publicnous avons différencié les balades auxquelles ont participé
les habitants, les professionnels des structures commanditaires ou les acteurs publics
locaux. Laquatrieme catégorie tout public désigne les balades dont le public était varié
(habitants, élus, professionnels)

- intervention dans | ecetaaedpréase si Guuonmonlalmatadeo n p
a ®t ® organi s®e dans | el | c apderuet dsbdbuangei r a cdt
débam®nagement ° plus ou moins long ter me,
en Tuvre ° | 6®chell e communale pour | es ¢

Observations sur la typologie

COMPOSITION DU PUBLIC
, TYPE habitants | professionnels | tout public total par organisme
D'ORGANISME

associatif 0 1 8 9
public 3 1 3 7
public ; associatif 1 2 1 4
entreprise 0 0 1 1
total 4 4 13 21

Comme le montre le tableau de droite, la majorité des balades que nous avons répertoriées
sont organisées par des associations ou par un partenariat entre un organisme public et une
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association. En outre, les balades organisées par des associations jsoitdingraent

accessibles © tout publ i c. Les balades ~° | 6
entre public et structure associative s'adressent a différents types de publics. Certaines d'entre
elles sont exclusivement réservées aux habithnts t er r i t oi r e, déautres

de professionnels et dbébautres sont ouvertes
une majorité de balades accessibles a tout public.

INTERVENTION DANS LE CADRE D'UNE ACTI
PUBLIQUE
i & LISgamsme NON | oul
associatif 4 0
public ; associatif 0 1
public 2 4
entreprise 0 1
total 6 6
Déapr s | es balades que nous avons r®perto
|l es balades intervenant dans | e cadre doune
structures publiques ; | espabwdattoda®istervanirdand t i at
|l e cadre doébune action publique.

Parmi les balades répertoriées, la majorité suivent des itinéraires, avec ou sans animateurs. En
outre, une majorité des balades sont a objectif de sensibilisation. Cette sensibilisaté&irepe
générale sur le theme de la transition écologique (TE) ou spécifique & un sujet donné. Les visites

op®rationnell es recens®es nbdbont pas de type
TYPE DE METHODOLOGIE UTILISEE
diagnostic (a itinéraire itinéraire - non
OBJECTIFS atelier vélo ou en avec sans visites spécifiée total par
PEDAGOGIQUES . _ guidées | °P objectif
marchant) animateur animateur s
opérationnels 0 1 1 0 2 1 5
sensilbl'llsatlon 0 0 4 3 0 0 7
générale
sensibilisation
‘e 2 1 3 1 2 0 9
spécifique
total par 2 2 8 4 4 1 21
méthodologie
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D. Les acteur s, une diversit® de
besoins

Une cartographie des acteurs a été produite pour illustrer la diversité des profils et les
objectifs de leurs outils. Nous avons fait le choix de présenter dans ces cartographies I'ensemble
des balades et jeux sérieux recenseés et considérés commerétantpee nt s pour | 61 n
ainsi un ensemble de 21 balades apprenantes et de 34 jeux sérieux qui sont représentés.

Certains jeux ou balades se situent entre deux catégories (situé sur un trait dans la
cart ogr adxtire gug les jeund ca balas menés sont réalisés a la fois par un acteur
public et un acteur priv®, il sbdébagit g®n®r al
et une association (acteur priv®e). Le term
dourbani smess cc ®®lkescpiavit®s territoriales ou
des associations de b®n®voles engag®s pour |

Trés vite, nous avons également constaté que les balades ou jeux sérieux étaient caractérisés
par deux grands type®da c t i on . 'l sbéagi ssaddti reoidtd ade onpra:
l e public de |l a balade ou jeu dans | a compr
c 0 adire de former le public dans une logique de compréhension des outils & mptesen
pour qubéagir sur une th®matique.

Trois cartographies compos®es chacune de d¢
| 6autre | a phase dbéaction dans | aquelle se s
de notre travail.

La premiére cartographie se concentre sur les jeux sérieux et la seconde sur les balades

apprenantes. La troisi me rassemble | 6ensemk
afin dbéavoir un ®chantillon | arge et de tire
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La cartographie des jeux sérieux : les acteurs qui les réalisent et leurs places dans le processus d'action

Acteurs publics
Comment faire,
le jeu !
Foncijeu Habitons demain
Fresque du Jeu de la
renoncement résilience
Le Futurable La fabrique des
territoires durables
LittoSIM
Jeu France 2087
Urbalog
Le Jeu "From Action to
Impact"
Sensibilisation
. Re-générations
Faire ensemble . Ecoville Outil Etape Paysage
2030 Grand jeu Destination
des ODD Mission ODD : La s
planéte en alerte ! pos
Fresque de
Le jeu .de la ville Carbon lean Urbax 21 Vi Atelier mon
I'empreinte . s Irage territoi
cathonte Aménag'o Nourrir le sobriété IR e S
monde en 2030 2050
D.D.Polis Inventons nos Urbicolab
La Fresque vies bas Carbone
du Climat o s Atelier mon
onsel. 2 e territoire +2 °C
sécurité Terrabilis
énergétique .o 7z
i Acteurs privés
Groupe Atelier de | 6-B2D2022 do6Ur bani sme de Pari
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La cartographie des balades : les acteurs qui les réalisent et leurs places dans le processus d'action

Acteurs publics

Les ateliers U.LAB

Les enclaves naturelles de la rade de Toulon Diagnostic en marchant dans le cadre
du projet d’aménagement durable

Balade thermique concerté du quartier de Saint-Jean

Circuits de balades et de randonnées
Randonnée du Parc des Hauteurs

Randonnées de 1'Atlas des Paysages

e eg el Balade urbaine plantes Voyage atelier de Ddtour Climatour ‘ T IN
_;Sensibnhsatmn| sauvages de ma ville 1a vallée de la Seine du CERDD du CERDD Opération

Tour a vélo "a quoi ressemblera le périph' demain ?" -
Les promenades

du Grand Paris Balades urbaine

TransEnergy Balade Botapoétique

Balade organisée lors
de la 40°™ rencontre des

L tiers d ds Pari
es sentiers du Grands Paris Agences d"urbanisme

Balades urbaines organisées dans le
Le Voyage Métropolitain cadre de I'Atlas de la biodiversité
communale et/ou intercommunale
Jeu de piste, a la découverte de ’Europe

Balade urbaine "Pas a pas pour le climat"

Acteurs privés
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Cartographie* des balades et des jeux sérieux selon leurs places dans le processus

d’action et par quels types d’acteurs ils sont réalisés :

| Acteurs publics |

@

| Acteurs privés |

©
@
@ overmuon |
®
@

. Balades

Jeux
sérieux

* 21 balades
apprenantes et 34
jeux sérieux

Bien que les balades et les jeux sérieux récoltés ne constituent pas un échantillon
parfaitement représentatif, nous pouvons tout de méme en tirer certaines conclusions.

Les acteurs publics ont davantage recours aux balades pour sensibiliser mais peéférent
jeux sérieux afin de permettre la compréhension des outils opérationnels pour agir. Les acteurs
privés ont eu plutdt tendance a se concentrer sur la sensibilisation, que ce soit pour les balades
ou les jeux, cela résulte du fait que les acteurs prieésont pas forcément dans des logiques

débusages dbéoutil s
Il semblerait que ce soitenf f et
prof il

Groupe Atel

op®r ationnel s

|l es acteurs

ier de |

0-PR202022 do6Ur bani

vu quobil s
publics qui

dréstitulent Ie publia de lears jeux sérieux et balades.
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V1. Approfondissement quatre jeux et quatre balades
repr ®sentatifs de | a diver

La commande de | 6l nstitut avait pour obj e
quatre fichesle jeux sérieux et de quatre fiches de balades apprenantes. Notre parti a été de
pr ®senter une diversit® dbéoutils permettant
l eurs profils et | es ®tapes doéuuilsfpesfcheese ( A) .
sont axées sur leur mise en place tout en présentant un regard critique pour cerner leur contexte
doéoutilisation (B).

A. Les criteres de sélection : représenter au mieux la diversité des
outils répondant aux besoins

Nous avons souhaité sélectionner des jeux et balades représentatifs de la diversité des
jeux et balades répertoriés, mais également pertinents dans une logique de sensibilisation des
®l us et dbéaide © | a mise en 1 loppenentdudabledes on s
territoires. Nous avons ainsi cherché des jeux et des balades représentant au maximum les
différentes caractéristiques de chaque catégorie de notre typologie.

L es jeux sérieux

Concernant | 6obj ect i fépenomédaatgnd deijeypu & viséende u s a
sensibilisation que de jeux opérationnels et nous avons donc souhaité représenter ces deux
catégories dans les jeux sélectionnés. Cependant, les jeux a visée opérationnelle étant selon
nous plus intéressants dans lercad d éune formation des ®I us
sélectionné ce type de jeux.

Pour la thématique, nous avons également souhaité représenter la diversité des thématiques
liée au développement durable des territoires. Beaucoup des jeux que nsiséapastoriés
ont pour th®matigue principale | 6am®nagement
ax®s sur ce sujet. Les deux autres portent |
sensibilisation a notre empreinte carbone.

lesqatre jeux que nous avons s®lectionn®s

débadaptation. En outre, ils n®cessitent | 06in
forme doatelier. Nous d®f i ni s deformatignaniméest el i e
par un animateur formé, axé sur les échanges entre participants et pouvant accueillir des
groupes. Lébatelier peut ®gal ement sb6aider de
avons décidé de privilégier ce format car nousdavons particulierement pertinent dans une
optique de formation des ®I| us. La pr ®sence
intéressante pour répondre aux éventuelles questions des participants et pour animer et modérer
les débats et discussions@n ®s par | dactivit®.

Concernant le statut des concepteurs, les jeux sélectionnés représentent les trois principales
catégories que nous avions répertoriées : les entreprises, les organismes publics et les
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associations.Nous avons ainsi deux jeux congoar des entreprises (Destination Tepos et
Urbax 21) et deux jeux respectivement portés par un organisme public et une association
bénévole (From action to impact et Inventons nos vies bas carbone).

La majorité des quatre jeux sélectionnés peuventedicun grand nombre de participants
en m°me temps. Concernant |l a dur ®e de | 6acH
répertoriés (et dont nous avons trouvé la durée), se réalisent en moins de 2h. Deux des jeux que
nous avons choisis se jouentamsh 2 h. En revanche, nous penso
cadre de | a formation do®l us, de s®l ectionne
une meilleure immersion et une formation plus compléte. Nous avons ainsi choisi IEojaux
action to impacetUrbax21l Les jeux Destination Tepos et F
en outre dans une formation plus longue.

Destination From Action to Inventons nos vies

Impact bas Carbone Urbax 21

PROFIL DE L'ACTIVIT

OBJECTIF

PEDAGOGIQUE OPERATIONNE| SENSIBILISATIOl OPERATIONNE

OPERATIONNH

THEMATIQUE ENERGIE AMENAGEMENT EMPREINTE AMENAGEMENT

DURABLE CARBONE DURABLE
BESOIN D'ADAPTATIC AUCUNE AUCUNE AUCUNE AUCUNE
NIVEAU ANIMATEUR ANIMATEUR ANIMATEUR ANIMATEUR

D'ACCOMPAGNEMEN FORME FORME FORME FORME
ECHELLE D'ETUDE‘ NATIONAL NATIONAL
STATUT DU ORGANISME ASSOCIATION
CONCEPTEUR SUIREFR S PUBLIC BENEVOLES SNUIREHIS=

FORMAT

moins de 20

Ce choix des quatre jeux a approfondir est fortement orienté vers une visée de formation
active des élus aux enjeux et aux moyens existants pour faire face aux besoins de transition des
territoires. Ainsi, il ne reflete pas toute la diversité des jeux sérieux que nous avons recensés
sur les thématiques environnementales, notamment en ce qui concerne le format, la durée de
jeu et |l e niveau doéaut on o mutilediverkifés (fades,platdau d 6 at
de j eu, |l ogiciel), mai s nous avons ®gal ement
vidéo, une fresque ou w@scape game=n revanche, plusieurs jeux que NOUs avons recenses se
pr ®s ent ent s cudassiquee, pfaticabla en adt@aonme, gar un nombre de joueurs
restreint et de courtes durées. Concernant le statut des concepteurs, nous avons également

PARTICIPANTS moins de 8

DUREE 2h ou moins
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recens®, en plus des acteurs apparaissant da

avecdes salariés.

L es balades apprenantes

Le DDTourdu CERDD constitue un type de balade a part entiére, qui est la seule balade
repr ®s entant cette cat®gorie parmi toutes ce
balades a visée opérationnelle, organisées ponctuellement a la demande dessstiarcs une
logique de formation des professionnels a la transition écologique, avec des thématiques
sp®ci fiques en fonction des vVvisites. Cet out
pleinement dans un format que le commanditaire pourrait isebile DDtour a une autre
sp®cificit®, il sbéagit de regarder dbéautres

Les balades TransEnergy s'inscrivent quant a elles plutét dans une démarche de
sensibilisation ou d'approfondissement d'timematique liée a la transition écologique, en lien
avec le travail des acteurs locaux. Ce sont des balades a vélo qui ont été organisées et animées
ponctuellement par Virage Energie, et dont la restitution par un-Guide complet permet de
refaire b balade en autonomie, avec la possibilité de faire des visites guidées des structures
présentés, sur réservation.

La balade urbaine « a la découverte des plantes sauvages de ma ville » organisée en
partenari at avec | 6 As s o dléeadu iLaing etdda Massifadeé ur al i
Fontainebleau et la ville de Fontainebleau dans le cadre du progreomtenebleau en
transitionest représentative des balades urbaines de sensibilisation a la biodiversité des espaces
urbains. Elle présente une méthodolagpeavent utilisée lors des balades urbaines relative aux
questions de biodiversité et de nature en ville : le marquage des plantes sauvages au pochoir par
les participants.

Quant " l a balade organi s®e dans | géédoadr e
quartier de Sainl ean ( Pet it Bourg en Guadeloupe), e
participative et trés cadrée du diagnostic en marchant.

Balade urbaine A la Diagnostic en marchant dans Ig
Balades TransEnergy découverte des plantes | OF RNB Rdz LINB 28§
PROFIL DE L'ACTIVI DDtour- CERDD Virage Energie et sauvages de ma ville durable concerté du quartier de
partenaires L'ANVL en partanriat aveq SaintJean (Petit Bourg
la Ville de Fontainebleau Guadeloupe)
sensibilisation
biectifs péd . ibilisati scifi
objectifs pédagogique SeasTELe sensibilisation spéci |que_
transition écologique et économiqueg L . - .
. ., . e transition écologique biodiversité
biodiversité ; urbanisme et planificatig )
P . . - ” . . ) et paysages, eau, déplacement
thématique durables; alimentation durable ; | transition energétiqug biodiversité en ville . . . ) .
L o énergie, climat, déchets enjeux
changement climatique; territoires .
o environnementaux
durables ; observatoire climats
type organisme public;associatif ! public;associatif public
., . itinéraire sans guide{ .. , . .

type de méthodologie . . ) . . itinéraire avec animateur 3 : :

L visites guidées vélo avec fiche guide . diagnostic en marchant

utilisé - s pieds
visites guidés
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composition des

professionels des thématiques abord4
et structures visitées ; élus locaux d¢

professionels des
structures visitées ef

professionels de la
thématique abordée

professionel des thématiques
abordées (développement

intervenants s . salariés de )
collectivités en question ) . (naturalste) durable)
l'association
o . professionels des structures . . urbanistes, associations, élus
composition du public . tout public tout public
commanditaires locaux
intervention dans le oui, dans le cadre du | oui, tres en amont dans l'objecti
cadre d'une action / non programme Fontainebleay d'intégrer les orientations du

publique

(en) Transition

PADD dans le PLU

Les quatre balades sélectionnées sont assep r ®s ent ati ves
recensées, et constituent un échantillon diversifié par leurs méthodologies, leurs thématiques,
publ i c

| e

qguodell

es Vi

sent

et

de |

conditionnés par les donnéedlectées, qui sont tres certainement partielles. Il y a done peut

°tre

certains

refletent pas.

Groupe

aspects

At el ier

de

de

| 6out i

0-P@2Y20222 do6Ur bani

6en

eur s objecti
I bal ade app:
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o ’ Opération

Sensibiliser  S'informer, Partager, Agir
comprendre  échanger
Sensibilisation o) O O

Prendre conscience

Bolodes

IrensEmergy

Approfondir ses

CONNANS5AnCeEs

Ih

INvenions
nas ¥ies bas

carobne

A lo découverte des plontes sauvages de ma wville

i Y
r

Reflechir, s"inspirer,

débattre entre

professionnels

F
™

b

b

i

Etablir un plan daction

(politiques publigues,
documents d'urbanisme,
projets d'aménagement)

W

b

Légende :Processus de projet et finalité des jeux sérieux et balades apprenantes

Nous avons constitué ce schéma pour représenter ou les jeux sérieux et les balades apprenantes se situent dans la processus de ce que pourrait étre

comment a partir de la sensibilisation, un élu local pourrait passeram! bduj po/ ! Tj! dfuuf! gsjtf! b!sus! pshbojts!efl!
gpvwpot!bvttj!mfowjtbhfs!tpvt!gpsnfl!lefl!lcpvdmf-! mb! tf otopécajiormeltpduvantpusdi f yf sY b

impacter lafacond! bggssi foefs! mb!tfotjcjmjtbujpol/!
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B. La construction des fiches : guider la prise en main des outils tout

en mettant en valeur leurs points forts

Les fiches ont pour vocation de présenter de maniere exhaustive et illustrée, les jeux et

balades sélectionnéLes fiches ont été réalisées a partir de deux modeles élaborés
difféeremment pour les jeux et les balades.

Pour lesjeux sérieux

Pour les jeux, nous avons divisé la fiche en plusieurs parties préserdéssais.

la genese du jeu : cette partieretrec@ or i gi ne du | eu. Ell e cor
de la création du jeu, la date de création du jeu, et la présentation des concepteurs du

jeu et de leur statut. Elle évoque également les éventuels autres acteurs mobilisés dans

la conception du jeu.

| 6objectcet adoompuend | a th®matique-et | a
adire a quoi sensibilise le jeu ou quelle est sa visée opérationnelle, le public visé, le
contexte doéutilisation du jeu, esd@f®chel | e

solutions proposées.

la méthodologie et le déroulement du jetette partie traite du format du jeu et du

mat ®r i el n®cessaire, ai nsi gue du d®r oul
di ff®rentes ®t ap e-mémd ainsi queetétapes préatalbles eun e | |
post ®r i eur es, soi l y en a . L a m®t hodo
débaccompagnement n®cessaire, l e format d
la durée.

la sitographie des sites et des images utiliggsus citons les &s et les entretiens
effectu®s qui nous ont permis de r®diger

Pour les balades apprenantes

Les fiches techniques des balades se composent des catégories suivantes :

profil de Il dactivit® : edpdancipaksiform@atonssure par
la balades, a savoir par qui elle est organisée ou commandité, le public visé, les
orientations thématiques, sa durée etc.

finalit® : Cette deuxi me partie d®cline
avoir lesbalades. Les objectifs sur le plan pédagogique, sur le plan du contenu de

| 6activit®, et sur | 6i nscription potent|
publique.

m®t hodol ogi e en amont, pendant ettraen aval

des fiches techniques sur les balades. Elle sert a comprendre les choix des
organisateurs, la fagcon dont sont construites les balades et les différents outils
mobilisés en fonction des objectifs, et la fagcon dont sont restituées les balades.
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- retourdexp® rience des organisateurs et/ ou p
faire un bilan de | 6activit®, ~ |l a fois s
marché.

- pertinence pour le commanditaire : Dans une derniére partie, nous doealmms
nous, les raisons pour lesquelles le format de cette activité serait pertinent a mobiliser
par | 6l nstitut
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C. Les fiches techniques

Inventons nos vies bas carbone

Fiche jeux n°1

Genese

Origine du jeu et ses concepteurs

Le kit pédagogique Inventons nos vies bas carbone a été concu par Gildas et Claire Véret,
membres du collectif Résistance Climatique, structure associative. Il existe dans sa premiére
ver si on publ 2080 raisc étd aréié an ah @u® tétRannée de prototypes et de

tests du kit. Inventons nos vies bas carbone est donc issu du collectif Résistance climatique,

collectif crééilya3ans,kn° me =~ | 6initiative de Gildas \
premier de ce collectif est de faire se rencontrer, de mettre en réseau des individus qui se

|l ancent dans une vie bas carbone. Le coll ect
lancé par les fondateurs du collectif et a destination de tout uargregour de deux niveaux
ddoengagement l e premier ®tant doéarr°ter d
profondeur . Cbest donc dans cette I d®e dobéin

vies bas carbone est né.

| d®e ~ ededaconcegtionndu jeu

Il est congu en partant du constat que peu de gens connaissent les ordres de grandeur de

| 6empreinte carbone actuelle déun fran-ais
plus claires et visuelles, afinde créerune@i de conscience et de do
que tout un chacun change son quotidien. A travers cet outil est donné a voir la hauteur de la
marche entre | a situation actuelle et | dobj

Autres acteurs mdilisés

Dbautres acteurs sont I ntervenus afin dobéenrt
Arnaud Brulaire, Francoidoseph Grimault et Mathieu Hestin, membres fondateurs de
Résistance Climatique, tandis que le design et la charte graphique améditirés par Loic

Boureux et Louise Plantin, membres également du collectif. Le kit a été utilisé pour la

premi re fois en 2019, |l ors de |l a journ®e Pe

dans | e but dbéavoir guébgquéeechope ®dentersqu

cette ann®e, d®velopp® | e design et | a char:
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Objectifs du jeu

l nventons nos vies bas carbone est, déapr s
bon outil desensibilisation pour faire suite a la Fresque du Climat. || permet de comprendre
le probleme du réchauffement climatique dans une perspective systémique. Le kit donne les

grands constats et |l es ordres de getgemmédteur de
de se rendre compte des efforts I mportants
atteindre | 6objectif de neutralit® carbone,
gaz ~ effet de serr e. darboneestde fairdgrendrevcensciemca@ s n
de ce chiffre, qui est | e point de d®part p

Résistance climatique cherche également a montrer que pour que les choses changent au
ni veau de | a srdqgue @Geta@asse ipdr led irdividus, dt @uwailbya alors un
équilibre a trouver entre engagement individuel et passage a I'échelle collective. Ainsi,

| 6obj egticensodd®l nventons nos vies bas <carbo
faut un déclicet un changement au niveau individuel, mais que ce déclic doit nourrir un
changement collectif plus global. Le message de Résistance climatique a travers cet outil est
quobi l ne faut surtout pas opposer action i ni

€ g u iresse faandthode et quelle est sa finalité ?

Un grand nombre doutilisateurs de | 6outil I
de | a Fresque du Cli mat, et qui | 6utilisent
la Fresque du Climati 6 accent est mi s sur |l es acti vi
r®chauffement climatiqgue, et sur | 6i mpact de

bas carbone peut ainsi étre utilisé pour compléter le dernier temps de la Fresque du climat, qui
estréer v® au partage de ressentis et doé®moti ol

gr©ce ° |l a pr®cision de | 6i mpact des action:
Léout il sbadresse 7 tout p u tulturaton élewé desne n ®
participants " la th®matique de | 6empreint ¢
ouvre a la discussion.
1 peut int®resser tout autant des individ
| 6 e mpr edne fue des iadividus expérimentant déja une vie bas carbone. La finalité
restant toujours | a m° me, celle de <cr ®er u i
provoquer des r®actions, ai nsi gue de donn.
cdk® bone en | eurs montrant que ¢ -éddinrse | gu dnoli n
sbagit pas seulement de se restreindre et de
gue | 6on peut ®gal ement s 6 ®p a ouilurietrun pointt r av e r
dohonneur ° montrer | e positif que |l es gens
de temps pour des activit®s qui né®mettent
soucieuses de la qualité de vie, comme le fagirdelégier le vélo ou la marche a la voiture,
ce qui © la fois, di minue | 6empreinte <car bec
objectif de changer | 6i maginaire autour dou
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Support et cadre doéutilisation

Inventons nos vies basirbone se présente sous la forme de cartes thématiques a imprimer. Il

peut étre utilisé dans des cadres tout a fait différents. Il est diffusé sous une licence Creative
Commons BY¥NC-ND, ce qui le rend téléchargeable gratuitement depuis internet, pour tou

usage non commercial. En revanche, pour une utilisation commerciale il est nécessaire de
verser 10% de | a prestation factur ®e. Le col
une structure doassociation pour porter | es

Il peut tout aussi bien °tre utilis® dans u
de version simple, de type expos®, que pour
simpl e, il néy aura pas desayeredn|iver ag meuplest i t s
messages principaux qui structurent | es obj e
ce qui permet une version plus participativ
organisé en extérieur comme ertémeur. Les cartes sont préalablement imprimées et
suspendues a une corde entre deux points.

Enfin, | 6outil peut ®galement °tre |l e supp
sous | a forme débun stand. uldblesbagit donc do
Les probl ®matiques propos®es et |l 6orient a
sOapproprie | a th®matique principale

La th®matique centrale est celle de | 6empr el
actions du quotidiepp e uv en't la r®duire. Léoutil donne

carbone, ) savoir l e | ogement, | *'al i ment at
publique. A travers une mise en situation, les participants sont amenés a choisir des cartes

correpondant aux modes de vie quodoils souhaite
cartes retenues. D s lors, I'l's sont invit®s
émissions de gaz a effet de serre, a prendre conscience de ce que celagmpliga i n s i q

prendre connaissance de modes de vie plus soucieux de la qualité de vie et émettant bien
moins de gaz a effet de serre.
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Méthodologie et déroulement

Le format de ce kit pédagogique est modulable, pour une durée de Zhails si mi | e ~ un
Tandis que pour une dur®e de 15 © 30 minute
| 6ani mateur partage ses connaissances au pul

I comprend 70 cartes (Figure 1) ; e@es cal
ficelle tendue entre deux points d'accroche pour suspendre les cartes au fur et a mesure de
I'atelier. Le livre «Sauvons le climat 10 actions pour entrer en Résistance Climatique » peut
compléter le contenu pour ceux qui le souhaitent.

o 1

i

Y omure
=Yie

Figure 1 : lesartes du kit Inventons nos vies bas carbone. Source : resistanceclimatique.org

Léatelier se structure en trois temps prin;
afin de prendre | a mesure de | aodgtivéeanaonti on a
rappelés les enjeux sur le climat, ensuite est évoquée la stratégie nationale bas carbone a
travers | es Accords de Paris, dont | dengage!

Le second temps est st r destqueled® pasticigamtsucréend es ¢
des vies compatibles avec la pérennité de la vie sur Terre, visant donc la neutralité carbone.
Il 1 s sont r®partis en petits groupes et troe
logement, la consommation, les trangpolLes cartes illustrent les différents modes de vie
possibles dans le domaine en question. Chaque individu choisit parmi les cartes de son theme,
et peut ainsi Vvoir | 6empreinte carbone de |
| 6 al i meymit aattas possibled : « je mange de la viande une fois par jour », « je mange
de la viande rouge une fois par semaine », « je mange de la viande une fois par mois », « je
ne mange pas de viande », « je suis vegan ». Cela permet donc de voir ceaupesible
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avec | 6objectif débune vie bas carbone, corr

sachant quodactuell ement | 6empreinte carbone
Ce temps de travail e n gr onogeresurpeequi parttétrea u X p
un frein 7 | eur engagement individuel, et

sdOengager.

Temps de discussion, de retour ?

La troisiéme phase est un temps de conclusion, ou les participants sont invités a réfééchir a
guodeux, en tant quoindividu, peuvent faire
gl obal, ainsi quoé”™ r®fl ®chir ~ ce qui se pe
dernier temps offre la possibilité aux participants de débattre ettdggaeurs ressentis dans

un premier tour de parole, puis, dans un second tour, leurs envies.

Une fois la prise de conscience effectuée, les participants sont invités a choisir une carte sur
l aquell e ils seraient pr°tes i nwd en gagPRerh anare
des réactions trés riches, et a pour but de produire un déclic chez les participants.

Mise en situation, aspect coopératif et collaboratif

Il y a une forme de mise en situatadabame, t out

puisqu’' il sbagit pour | es participants doéin
|l es cartes de modes de vie de | eur choix pol
carbone.
Le rtle de | dani mateur
Un animateurestprésen au cours de | 6atelier, une sessi
par Résistance Climatique en distanciel, et un guide méthodologique de 80 pages est mis a la
di sposition de | 6ani mateur pour quobi l se f«
cd i matique, pour certains b®n®vol es, déautr
i ng®ni eurs de formati on, qui jouent ®gal eme
mati re dbébempreinte carbone. Cetéeentpetbement act uec
faire des mises a jour.
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Points forts et points doéoam®Iliorat

- Donne © wvoir | es ordres de grandeur de | ¢
des participants.

- Permet une prise de conscience des enjeux liééa& mpr ei nt e car bone,
guodils n®cessitent.

- Format offrant aux participants la mise en situation, et la possibilité de se projeter
concrétement dans une vie bas carbone.

- Initiative de produire un déclic auprés des participants, mais égalensenémavant

des aspects positifs quodoil y a derri re |
- Tr s visuel ce qui en facilite | 6utilisat
Sources
Webographie :

- Inventons nos vies bas carbone. Siteésistanceclimatigue En ligne
https://www.resistanceclimatique.org/inventons_nos_vies_bas_carbone. Consulté le
29 décembre 2021.

Autre :
- Entretien avec JedBaptiste, animateur de Résistance climatique, le jeudR(®321
a Paris
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Urbax 21

Fiche jeux n°2

4l

= —l17 :? = 7’
T00 .
Exemple ddédune partie ddéoUrbax21l (Source

d
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Genese

Le jeu Urbax a été concu par Thierry Vilmin, ancien enseigda@tcheur et consultant en
urbanisme et aménagement. llaaussRgétéonomi st e dbéentreprise. La
l ui a permis doébappr ®hender | es relations eni

Le jeu a été développé par la société Logiville dont le gérant est Thierry Vilmin. La
premiére version du {evoit le jour en 1984 et la version qui est actuellement utilisée se
nomme Urbax21.

L6i d®e -~ | 6origine de | a conception du | e
Vil min de monter des sessions de fontom@ati ons
Le jeu est développé dans le contexte des années 80 dans lequel les formations, bien que
professionnelles, ont un caract re magistral
une dimension participative. Cette dimension permet deitéacla compréhension des
|l ogiques de chaque acteur du domaine de | 6a
sera d®) " dot®e dbébun accompagnement infor mat
precis.

La dimension de la transition écologie n 6 ®t ait pas abor d®e dan:
cependant | a question de | 6urbanisation p®r.i
de mitage et dbéorganisation spatiale.

52
Groupe Atelier de | 6-B2D2A02 doé6Ur bani sme de P



Objectifs

A qui sb6adr es s quelleestsadinalitélr bax21 et

Le jeu Urbax21 est défini comme une simulation pédagogique de I'aménagement urbain. Il

sbadresse " diff®rents types de publics qui
| 6am®nagement ttais types e publicsi: rdes. étudiahts ep master

dobur bani sme et am®nagement, des professionn

territoriales ainsi gudun public d' ®l us. Le:

Urbax21 a des participantsteige: | e mini st re de -P®,EnIvd & omine

déburbani sme de Pari s, | 6£Ecol e National e des
d6Architecture déoUr bani s me et d6Environne
développement territorial da Région Wallonne.

Le jeu a pour objectif la compréhension des logiques et des stratégies des différents acteurs

de | 6am®nagement du territoire. Mais aussi |
urbain par | a ma’ tr nagementl Urbag2i permet dd @mgdreddrewce i |
gudest | a dipalievc® | dqaures pludbd m&@nage ment du t el
transition en g®n®ral. Finalement, Urbax21l ¢

en prenant sa place de manigctie.

Cadre doéutilisation du jeu Urbax21
Lusage du jeu Urbax est particuli rement i
locaux seraient amenés a vivre. Le jeu est ainsi beaucoup utilisé dans le cadre d'ateliers
étudiants en urbanismeslé i n®s ~ des carri res dans | 6am®
destination des professionnels de I'aménagement et des €élus dans le but de les confronter a des
situations nouvelles (transition énergétique, régénération urbaine).

Lespr obl ®mati ques propos®es et l 6orientati c
sbapproprie |l a th®matique principale

La th®matique principale du jeu n6®tait pas
les derniéres versions et particulierement kmigee, Urbax21, développent la thématique de
la transition ®col ogique dans | a fa-on doéam

Urbax21 aborde les thématiques diverses de la transition écologique a travers différentes
versions comme la ville durable, les quartiers dutab, les territoires ruralmdustriels a
régénérer et les territoires en transition.

Une méthode adaptable pour répondre aux spécificités de chaque territoire
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Le jeu peut se baser sur une ville ou une intercommunalité fictive, mais elle peut aussi se

concentrer

sur

un territoir

e fictif pr®sent

modéle «erritoires en transitions qui a été caléveloppé avec le CEREMA et qui porte sur

| 6®t ude dbébune commune nhouve
un mod | e de d®veloppement
mitage, |l a prise en compte
Léensembl e des

est un support facilitant le

déroulé du jeu.

Logiciel accompagnant le jeu Urbax21 (Source : Site Urbax21)

| | &if ext @e construires d e
®qui |l i br® en cor
des risques na

i nf or ma tmettem de modulerdeges. Leoldyicied c t i f

Partie  Outils  Affichage
¢ Démarchage Expropriation
ue
Offre n°6 / 7 llot A : Parcelle A04
Foncier
Surface terrain : 7 676 m2 SHON vacante : 0 m2
SHON construite : 0 m2 Entretien :
g Densité : 0 Performance énergétique :
SHON potentielle : 0 m2 Codt réhab. :
Autori-
sations
Prix de référence : 187,0 KE (0,024 K€ par m2 terrain) .
% Mise a prix : 230 K€ (0,030 K€ par m2 terrain)
Réglement Prix de vente : 230 : K€ Acquéreur :
Marché du = y
logement Historigue
Parcelle | llot | Surface Acquéreur | Prix Année fo
i A 1006 m2 Mairie 21 K€ 2014
otiw J 3911 m2 OPAC 51 Ke 2014
vesisy A 4515 m2 Vert 156 K€ 2014
sement (od 968 m2 Rouge 107 K€ 2014
E 1850 m2 Jaune 142 K€ 2014
- K 6 688 m2 OPAC 134 K€ 2013
ﬁ c 1679 m2 Vert 209 K€ 2013
F A 4 621 m2 Rouge 82 K€ 2013
AL 1 z 15203 m2_Mairie 270 KE 2013 v
d'année 25
| ll Fenétre principale | L Etat du systéme (] Plan
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Méthodologie et déroulement

2 étapes structurantes de la mise en place du jeu

lesparticipants apr s di scussions, choisis
sbexercer. [ y effectivement di ff®rents m
politique déoam®nagement pr ®ci s e (quartiers

7

trang t i onsé) .

Apres la sélection du module vient le moment de la constitution des équipes, elle se fait a
| 6 ai d@uidé deustmatégies des acteugsii définit ce que chaque acteur sera amené a
faire dans le jeu, et donc permet au joueur de faireundhaix r 1 1 e quéil souha

Une partie déUrbax21, une fois |l e jeu mis
Une partie nécessite entre 12 et 18 joueurs (qualifiésstegiaires> dans le jeu) prétsse
| ancer dans une partie doéune dur ®e ddéau moi I
Urbax21, ainsi que de la présentation du cas sélectionné.

Les joueurs se r®partissent |l es rtles des p
membre de la collectivité locale, les aménageurs, les promoteurs, les bailleurs sociaux, les
industriels, les grands propriétaires, les agriculteurs. Le logiciel lui permet la simulation des
différentes caractéristiques du territoire (populations, immobilidirsances locales,
morphologie urbaine).

Mise en situation, aspect collaboratif et interactif

Les participants prennent l e rtl e doéun act
propr e. |l 1l's doivent faire | desabbéam@sagemar
territoire (ZAC, PUP) . Léaspect coop®ratif
di ff ® ents groupes, | 6aspect interactif ent
®t ant donn® que | es deoue®erlss sabcatpepurrosp rdiee nltd al m
Le r*l e de | 6ani mateur

Les ani mateurs doivent °tre au pr ®al abl e agt
fois |l a ma trise des grands pr®ceptes de | 6
groupe.L, 6ani mateur qui est donc | e meneur du |

logiciel qui accompagne le jeu Urbax21, ce dernier intervient également dans les étapes
structurantes et dans la mise en place du jeu.

Temps de discussion, de retour ?
A la fin de la partie, les participants sont invités a faire une évaluation du jeu. Cette évaluation
permet do®valwuer si | es objectifs d®&finis al
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Points forts et points doam®l i or at

- OQutil qui s deraithieepttases cCommexi@sy u e
- Permet aux joueurs de r®ell ement prendre
- Les joueurs sont i mmerg®s dans | a pratiq
- Le logiciel qui accompagne la partie accentue la dynamique de sonulati
- L6éun des points déam®lioration concerner
versions, Thierry Vilmin est cependant en train de concevoir une version intitulée
«urbanisme citoyen, qui sera réalisable sur une dgmirnée et sera adaptée a des
publics de citoyens et de nouveaux élus.

Sources

Webographie:

Une nouvelle offre de formation au service des territoires sur les stratégies, acteurs et
outils de I'aménagement. Site Cerema. Publié le 11 octobre 2019. En ligne
https://www.cerema.fr/fr/actualites/nouvetifre-formationauserviceterritoires
strategies. Consulté le 27 et le 28 décembre 2021.

Témoignage de Thierry VilminFormation continue a la programmation urbaine. Site
YouTube. Publié le 26 juillet 2018 nHigne https://www.youtube.com/watch?v=F
QnOKpY6IM&ab _channel=ATTITUDESURBAINES Consulté le 27 et le 28 décembre
2021.

« Atelier URBAX - Présentation des acteurs », 2020. Site YouTube. Publié le 28 avril
2021. En ligne
https://www.youtube.com/watch?v=ZK#81iVh4&ab_channel=Ecoled%27Urbanisme
deParis. Consulté le 27 et le 28 décembre 2021.

Simul ation p®dagogiqgue de | 6am®nagement ur
http://www.urbax.eu/fr/accueil/. Consulté le 27 et le 28 décembre 2021.

Stratégies, acteurs et outile I'aménagement : nouveau cas Urbax : Territoire en
transitions. Site Dailymotion. Publié le 13 juillet 2018. En ligne
https://www.dailymotion.com/video/x60jp2p Consulté le 27 et le 28 décembre 2021.

Autres :
- Entretien du jeudi 2 décembre 2021 avec Thi®iitmin, créateur du jeu Urbax.
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Destination Tepos
Fiche jeux n°3

Image tirée du site du CLERéseau pour la transition énergétigles participants a la formation
Destination TEPOS découvrent le réle qui leur est affecté pendaégleence «Jouons le jeu !»

Genese

Le dispositif Destination Tepos a été concu par Christian Couturier, directeur du Péle énergie
de Sol agro, avec | 6l nstitut N®gawatt.

Cette activité est qualifiée de dispositif ou de méthode, plutét que de jeu, par les organisateurs.

Le dispositif Destinabn Tepos était jusquid hébergé par le CLERRéseau pour la transition
énergétique (anciennement nommé le Comité de Liaison pour les Energies Renouvelables).
Depuis plus de 10 ans, ce r®seau d®f end des
de | 6®nergie, et m ne des projets cibl ®s et
la premiére fois le concept de territoire a énergie positive (TEPOS) dans le paysage
®nerg®tique fran-ai s en mai 2 0 Liff Destinations d 6 u n
Tepos sera cependant bient®t h®berg® par | 06i

certifi® et dispose doune plus grosse base

Le réseau TEPOS a été initié par la Communauté de Communes du MeGeERIequi
ont ensuite été rejoints par la Communauté de Communes du Pays Thouarsais et de la
Biovall ®e. Depuis, | e CLER a pour mission

Depuis | es premi res rencontres national es
réseau TEPOS le 16 juin de la méme année, un cycle pérenne de rencontres a été mis en place.
Elles se tiennent chaque année dans une collectivité membre du réseau TEPOS, différente.
Les rencontres sont désormais un évenement établi et soutenu par kesiastéutionnels,
tels que | es R®gions, | a Banque des territoli

Cette institutionnalisation progressive ainsi que la réaction tres positive de nombreux
territoires, ont assuré en peu de temps une certaine notoriété a ce mouvement, ak@utissant
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un effet boule de neige et ~ | 6®mergence de
des territoires dans cette trajectoire.

De pl us, avec | 6i ntroduction du <concept (
croissance verte dans la loi relative arknsition énergétique pour la croissance verte, a

| 6initiative du minist re de | 6®col ogie en
renforcée.

Cbest dans cette dynamique que soO0inscrit |
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Objectifs

€ qui sbadresse | a m®t hode Destination Tep

La m®t hode Destination Tepos est un out il |
territoriaux, a destination des acteurs locaux. Dans cette optique, la m@trooet aux
participants de d®couvrir et de soOappropri el

Ell e s6adresse aux ®Il us et aux techniciens
do®t udes ou encore ~ des cclmat g®s de mi ssi on:

Elle vise a sensibiliser les participants aux démarches territoriales de transition énergétiques,
telles que : le Plan climatir-énergie territorial (PCAET) ou la démarche Territoires a énergie

positive (TEPOS). EI | e éghangemet débats@ntrelestdifféeents et ¢
acteurs territoriaux participant ° | é6ateli e
Cadre doutilisation de | a m®t hode Destinat

Le recours a la méthode Destination Tepos est particulierement intddessale la mise en
pl ace déune strat®gie TEPOS ou doéun PCAET,
projets intercommunaux.

Les problématiques proposées et les orientations de la méthode
Le dispositif propose @ €sasohpebtfsseddistingusnten deaxt t e i |

cat ®gories : | 6®conomie do®nergie (EE) et |
m®t hode sbdbadapte "~ chaque territoire consid
énergieclimatterritoire. Aing , | 6aspect ®conomie dé®nergi e

consommateurs d' ®nergie du territoire et (I
disponibles sur le territoire.

Une méthode adaptable pour répondre aux spécificités de chagtesritoire
La m®t hode se base sur l es informations dbé
doaction g®ographique des participants. (I
installations énergétiques qui pourraient étre implantées sur utoiterrien prenant en
considération ses caractéristiques géographiques. Une collecte des données du territoire est
faite au préalable grace a un tableur « DiagFlash Destination TEPOS » pour dresser un profil
énergieclimat a partir de données descriptivds/giques du territoire (population, surface
(totale, forestiere, agricole), secteurs d'activités...). Ces informations permettent ensuite de
modul er l a m®t hode choix du nombre de ca
publique.
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Méthodologie etdéroulement

Les conditions doutilisation du dispositif
Pour qubéun organisme donn® utilise | a m®t ho
doit participer ~ une session de formation

utilisateursde la méthode.

La formation colte 1000 euros et la participation au réseau est également de 1000 euros (ou
de 600 euros pour les adhérents au CLER).

3 étapes structurantes de la mise en place du dispositif
La méthode Destination Tepos comprenét&oes. La premiere consiste a former les futurs
animateurs du dispositif et a créer un jeu de cartes correspondant aux caractéristiques et aux

ressources mobilisables dans | e territoire
Diag Flash). Cettt or mat i on sbdéadresse principal ement
cimat®ner gi e, des agents et cadres de coll ecti

do®t udes.

La deuxiéme étape consiste a soumettre le résultat de cette premieeedgapxperts et des

techniciens du territoire qui testeront | e
de ces deux ®tapes, primordial es awucigoeon d®r
les élus et les autres participants duitdrroi r e pourront ~° | eur tour

par la personne formée.

D®r oul ement do6éune session de Destination T
Pour lancer une session de Destination Tepos, il faut entre 5 et 7 joueurs préts a se lancer dans
une parti e dqdeterritoiredsposeddison ppre dispositif, concu en fonction
des réalisations existantes et des ressources mobilisables sur le territoire. 1l est composé de 10

cartes ¢ ®conomies db6é®nergi e é& ; de 18 <cart
consommati on do®nergi e, 0% chaque case r ey
(g®n®r al ement 20 GWh) ; dodéun m®mo des hypot

livret pédagogique.

Mise en situation et aspect coopératif
Les participants prennehte r * | e dbéacteurs du territoire e
dans un esprit |l udiqgue et coll aboratif. En
échanger avec les autres participants et essayer différentes combinaisons dpouartes
comprendre au mieux les enjeux présentés par le dispositif.

Le rtle de | 0ani mateur
Un binbme d'animateurs composé des membres de la collectivité ayant été formés lors des
deux journ®es pr®paratoires, est gestichslient , n
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temps et de | 6avancement de | 6activit®, cool
connaissances techniques.

Restitution
Les participants au jeu, sous |l a conduite d

Temps de discussio, de retour ?

€ la fin de | a partie, |l es participants so
r®pondent ®galement ° un questionnaire plus
un retour dbéexp®r i enc e sforndeaedédibe aspeutilisateurs farmés.e , s |

Retour doexp®rience des cr ®ateur/ organi sat
Un témoignage de participant recueilli sur le site web du CLER :

¢ La m®t hode propose | e bon niveau doéoappr ®h e
charg®e de mission dOoune association citoye:]

Il lustration doéune partie

Il mages illustrant | e d®roul ement de | 6animation, ti
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Points forts et points doéoam®l i or at

Excellent outil de visualisatiod ® act i ons possibles sur | e
Structure les échanges et la recherche de consensus entre les différentes parties
prenantes

Apporte une connaissance des initiatives structurantes mises en oeuvres sur les
territoires
Amélioration continue du dispositif, et notamment du Diag Flash

- Mal gr ® sa di mensi on territorialis®e,
déplacements réelsrsie terrain étudié. Cela peut générer un décalage possible entre
| 6activit® et | a r®alit®.

Sources
Webographie:

REGNIER Yannick. Destination Tepos : vous avez les cartes en main. Site Territoires
a Energie Positive. Publié le 21 septembre 2017. Er ligntp://www.territoires
energiepositive.fr/accompagner/destinatitepos/destinaticteposvousavezles
cartesen-main. Consulté le 22 décembre 2021.

Formation a la méthode Destination TEPOS. CLER. En ligne
https://cler.org/association/ndsrmations/brmatiorrdestinatioatepos/. Consulté le
22 décembre 2021.

Destination TEPOS : eoonstruire le futur énergétique du territoire. CLER. En ligne
https://cler.org/destinatieteposco-construirele-futur-energetiqualu-territoire.
Publié le 13 mars 2018. @sulté le 22 décembre 2021.

Valise Destination TEPOS : ne partez pas sans elle. Site Territoires & Energie Positive.
Publié¢ le 03 octobre 2017. En ligne http://lwww.territoieeergie
positive.fr/accompagner/destinatitepos/valisedestinatiorteposne-partezpas

sanselle. Consulté le 22 décembre 2021.

Documents pdf :

« Plaquette Destination Tepos ». Site Territoires & Energie Positive. Disponible sur la
page http://www.territoiregnergiepositive.fr/accompagner/destination
tepos/destinatioteposvousavezles-cartesen-main. Consulté le 22 décembre 2021.

« Présentatn de la méthodologie Destination TEPOS ». Site Territoires & Energie
Positive. Disponible sur la page http://lwww.territolergergie
positive.fr/accompagner/destinatitepos/destinatioteposvousavezles-cartesen

main. Consulté le 22 décembre 2021.

Autres :

Entretien avec Auréline Doreau, la responsable de projets Energie et Territoire du
CLER
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From Actions to Impacts
Fiche jeux n°4

Tenue du jeu en mars 2018 a la Mairie de Meade 6 Ea u ( Gu a dded wrnu pse®mi n diorres
transnational du réseau URBACT CITYMOBILNET.

Genese

Le jeu est créé en 2017 par Luca Lanzoni, alors lead expert au sein du réseau MAPS de Urbact,
un programme européen promouvant le développement soutenable des villes. Le réseau
MAPS, aronyme déilitary Assets as Public Spaces, a pobjectif la valorisation des villes

h®ritage militaire pour une strat®gie de
vocation initiale qubdé”™ ®t ® c o0 n -autresaegritoires. u , n®
Le jeu fait partie de | a HMFanattientoimpaotstciadsés d 6 a i
dans | es outils de planification dbéaction et

opérationnel un projet.
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Objectifs

Le jeuFrom actionstolmpacts st une ai de au d®vel oppement

Le jeu relie | 6id®e g®Nn®rale du plan dbdéacti
concrétes.

A qui sbdbadresse | afinm®@&?hode et quelle est s
Le jeu sbébadresse °~ tout acteur de Il a vill e,
a réaliser.

Cadre doutilisation de | a m®t hode
I peut °tre utilis® |l ors de | 6organisation
connaisances.

Les probl ®matiques propos®es et |l ori ent af
sbapproprie |l a th®matiqgue principale
La th®matique principale du jeu est |l a cr ®a:

se veut adapté aux terrains cogsés et a ses enjeux spécifiques. Ainsi, la version du jeu
créé au sein du réseau MAPS est adaptée a la réhabilitation d'anciens terrains militaires.
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Méthodologie et déroulement

Format et matériel nécessaire
Lejeusepr ®sente sous forme dobébun jeu de cartes.
au maximum 30 participants, encadrés par 1 ou 2 animateurs. Le matériel nécessaire comprend

- Des cartes actions (a remplir par les participants)

- Des cartes impacts (deypes : social, qualité urbaine, économie et culture) pour écrire
les indicateurs

- Des cartes ®chelle de | 06i mpact

- Des cartes sans impacts

- Des feuilles A3 pour ordonner les impacts dans la durée

Les étapes du jeu
Le jeu soOinscr i tpeuliaternenira differerites étapestde aztte .formlation

et soOeffectue avec un ani mateur qui est ®ga
Préalablement au début du jeu, chaque joueur inscrit sur des cartes actions une ou deux actions
particd i res de | eur plan dbéaction. LO®t ape su

action. Cette étape est facilitée par la présence de cartes regroupant les impacts possibles par
grandes familles, incluant par exemple la mobilité, la qualité urbaimé/dau de projet ou

encore | d0environnement . Les joueurs se plac
Chacun son tour, chaque groupe, repr®sentan
ses effets supposés. Les participants associentdei@action une cartémpactet une carte

®chel l e(doi mpBcgures 1 et 2). Le but est de

peuvent produire puis compr endrRetrofittidig®1 e nd u e
Cultural production,illustréesci-dessous, peuvent étre prises en exemple de cartes impact.
Cela permet aux participants de mieux identifier et visualiser les impacts principaux des
actions menées. Les autres joueurs partagent ensuite leur point de vue sur les impacts de

| 6 act iieolres jaubucs ipesivent prendre en considération les idées et les propositions des
autres.

La capitalisation des idées se fait par la prise de notes. eflesvent dans la derniere étape
du jeu : les indicateurs et la chronologie (voir Figure 3).

Les participants de tous les groupes échangent entre eux sur les résultats afin de mettre
communément au point des indicateurs permettant de mesurer les effets des actions mises en

Tuvre. Ces indicateurs sont cr E®&dndipperws» ®v al
est composée de 3 colonnes : Objectif spécifique, indicateur de résultat et le produit (de
|l 6action) . Les joueurs remplissent individu

sont remplies grace aux discussions entre les joghys

Dans un second temps, chaque participant propose un classement chronologique des actions

et situe ces actions sur le court, moyen et long terme. Les joueurs doivent adopter une posture
de ¢ | 6ami critique € qui spoane deajgestiond.es cr i t i
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Points forts et points doéoam®l i or at

Retours positifs des participants et r®util]
mobilité urbaine notamment.

Un jeu facile 7 wutiliser et qantanspuetsteieque do ®t
l a r®g®n®ration urbaine. Totalement gratuit
programme URBACT. Il peut étre utilisé et reproduit sans restriction particuliere. Le jeu

peut soéutiliser ° dif fn@&r eh@&usn splaadre sd &daacntsi d ne

déoam®nagement

lllustrations :
Présentation PowerPoint du jeu faite le 18 octobre 2017 (urbact.eu)

E_4 5+

EuropeanUnion

Figure 1: Les cartes « action » et les cartes « impact »

T

..bI;:’:'c;ilan will become

’ Bt {:: t’hc drvt!opmcnt o;

: e (cnhlbirlonx rhal o

*boostCl ing PP’ 3: the enerdy et e
. Cultural hyp in fh::I::/“mp‘,m’y

—

\‘.‘,

MAPS
E_d “URBACT

Driving change for

EuraneanUnion better cities

Figure 2 : Exemples de cartegmpact»et carte ¢ ®chell e doéi mp
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Sources

Webographie:
- Planning ActionsUrbact En ligne https://urbact.eu/teohtegory/planningctions.
Consulté le 21 décembre 2021.
- LEWALD Ol af. Playing c &nbattsMisa jouarledImansk i ng
2018.En ligne https://urbact.eu/playirgardsanddrinking-coffee%E2%80%A6.
Consulté le 21 décembre 2021.
- From Actions to Impacts Gamedrbact En ligne https://urbact.eu/acticimpacts
game. Consulté le 21 décembre 2021.
- Redefining the military heritagélrbact. https://urbact.eu/map€&€onsulté le 21
décembre 2021

Documents pdf :

- From Actions to Impacts gamigrbact
https://urbact.eu/sitédefault/files/from_action_to_impacts_game_0_0.pdf. Consulté
le 21 décembre 2021.

- Telsiai. Gamification exercisdgom Actions to Impacts. UrbadPublié le 18
octobre 2017.
https://urbact.eu/sites/default/files/d1_02_maps_telsiai_cards_rules.pdf. Cémsulté
21 décembre 2021.

Autre :
- Entretien avec Lucas Lanzoni, concepteur duHem Actions to Impacts.

67
Groupe Atelier de | 6-B2D2A02 doé6Ur bani sme de P



Balade Transenergy

Fiche balade n°1

Profil

Les balades cyclables TransEnergy ont ®t®
Virage Energie, INTERREG Frand®allonie-Vlaanderen et la Coopem (Coopérative
d'Energie Mouscron) et réalisées grace au soutien du Fonds européen de développement
régonal. Elles ont pour objet la transition écologique et la sobriété, et se déroulent sur le
territoire de la ville de Mouscron, en Wallonie picarde (Belgique). Elles font intervenir des
animateurs salariés de Virage Energie, et des professionnels desresrwisitées lors des
balades, qui durent une dejournée maximum. Ces balades ont été dans un premier temps
animées ponctuellement par les membres de Virage Energie et de la COOPEM, et ont servi &
| 6® aborati on, dans tguded edui xsip omei btl eensp s, 1d6eO fIf
du territoire (Mouscron, Roubaix, Tourcoing:¢
mais ciblent particulierement les locaux, les touristes, et les familles. Elles se déclinent en
trois parcours, avec des artations thématiques et des territoires qui different en fonction des
itinéraires.

Objectifs

L6éobjectif p®dagogique des balades TransEn
générale sur la transition écologique, énergétique et la sol@iétér des sujets plus précis
comme | a gestion de | deau, renouvell ement u

Le but de ces balades est de faire découvrir le territoire sous un autre angle et de rendre
concret le terme de transition énergétique, en manga la transition écologique concerne
de nombreux aspects de la vie quotidienne. Une particularité de ces balades par rapport aux
trois autres choisies, est qu'elles sont aus
qgui s 61 n s c projet eunopéendtransfeontalien, ont aussi pour objectif d'amener a
porter un autre regard sur le territoire transfrontalier.
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Méthodologie et déroulement

Le choix des points d'int®r°t sbest fait ‘
Virage Energie et la COOPEM de sites ou structures intéressants a visiter, suivi de tests de
terrain. Les criteres de choix des points d'intéréts qui ponctuent les balades sont les suivants

| a vVisibilit® des str uct couredoitéttecsfaisabieenx t ®r i
autonomie, une diversité de points d'intéréts pour montrer que le transition écologique
concerne de nombreux aspect du quotidien et de nombreux domaines, en choisissant aussi
bien des ateliers de production de meuble a partidéthets industriels que des jardins
partagés, des batiments innovants et performant au niveau énergétique ou encore des unités
de production do®nergie renouvelable. Quant
balades ont fait le choix de la bxe, pour que les participants puissent commencer la balade
la ou ils le souhaitent, avec un critere de faisabilité a vélo (qualité, sécurité et acces aux
chemins et routes emprunt®s) et doéun p®ri m |

Une préparatioml es participants ° | a balade est n®
avec | e livret et quodils d®sirent partici pe
structures visitées en réservant au préalable. Une location de vélo électri@galestent

possible © | 60ffice de tourisme de Mouscron.

Les balades TransEnergy se déclinent en trois parcours, chacune ponctuée par une dizaine
de points d'int®r°t. Leurs d®roul ®s varient
Virage Energiest la COOPEM, ou des balades réalisées en autonomie avec lgliidet

Pour les balades animées : Il y a deux animateurs. Un membre de Virage Energie, et un
membre de | a COOPEM. Deux points d'int®rets
stuctures en question, qui se charge dbéune v
projet porté par la structure et de ses évolutions a venir. Les huits autres points d'intérét sont
présentés plus brievement par les deux animateurs de la balade.

Les balades sont aussi rythm®es par des t e
plus |l ongues, et des temps do®change plus i
sbach ve par un temps de c onvnmatnjoaunigod®r,si un r
|l a bal ade amidgu | ieu | édapr s

Pour les balades réalisées en autonomie avec le-gjuiée, les participants ont le choix
de sbéarr°ter |7 0% ils veulent, et de r®seryv
dansles points d'intérét qui en proposent. Le liwgeide renseigne sur le parcours et les
différents points d'intérét, qui y sont commenteés et illustrés. Des QR codes permettent aux
participants qui | e souhaitent, pnoaes c ha
complémentaires produites par Virage Energie. Le livret précise pour quel point d'intérét une
réservation de visite guidée ou de balade est possible.

Extraits de la page 2 et 3 livret guide de la balade numéro 2 « Entre passé industriel et
transiton énergétique » :
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Le projet TransEnergy :
La transition énergétique et écologique peut étre un concept abstrait

pour beaucoup d'entre nous. Concrétement, quelles formes la transition
énergétique et écologique peut-elle prendre? Quels sont ses impacts sur
nos modes de vie et nos paysages? Existe-t-il des différences ou des
similitudes entre la France et la Belgique?

Pour comprendre et découvrir la transition en cours dans I'Eurométropole
Lille-Kortrijk-Tournai, nous vous invitons a enfourcher vos vélos et a suivre
les parcours TransEnergy. Vous y croiserez des unités de production
d'énergie renouvelable, des batiments innovants, des coins de nature
protégés et des initiatives citoyennes qui pourront vous inspirer !

Notre région transfrontaliere (Eurométropole Lille-Kortrijk-Tounai) a
connu un passé industriel florissant des deux cotés de la frontiére,
notamment dans le secteur du textile. Suite a la crise industrielle des
années 1970, le territoire a dd se transformer, tout en gardant une trace de

Description du circuit :

Bon a savoir :

Le passage de barriere au parc du Lion peut étre compliqué avec
une remorque.

Point de départ et sens du circuit :

Le circuit forme une boucle, le point de départ est donc mentionné a
titre indicatif. Vous pouvez démarrer le circuit oll bon vous semble.

Louer un vélo 2 Mouscron :

Pour découvrir les parcours, vous pouvez accéder gratuitement
aux 4 vélos électriques TransEnergy* en effectuant une réservation
aupres de la Maison du Tourisme de Mouscron (info @ visitmouscron.be /
+32 (0)56/860.370) et en mentionnant le code “INTERREG".

[*dans la limite des disponibilités]

Si les vélos TransEnergy ne sont pas disponibles, vous pouvez louer
d'autres vélos électriques aux tarifs et conditions fixés par la Maison

son histoire (Musée de folklore et de la vie frontaligre, renouvellement du Tourisme de Mouscron {https://www.visitmouscron.be/location-

urbain du quartier de I'Union). Les espaces naturels sont aujourd'hui de-velos-electriques/).
particulierement préservés (Parc communal de Mouscron, Parc du
Lion, Canal de Roubaix) et des projets d'énergies renouvelables voient
le jour (R'Energie et Coleco). En route pour les découvrir |
Pour préparer votre visite :

Informations pratiques :
—~ Plusieurs des points d'intéréts du circuit peuvent étre I'occasion de

faire une pause, pour une visite guidée ou un atelier. N'hésitez pas

125 Km +85m a contacter les différentes structures en amont du circuit et a vérifier
les horaires d'ouverture.
Liste des points d'intéréts : Mode d’emploi de ce livret :

Dans ce livret, vous trouverez une bréve description des points d'intéréts
ainsi qu'une carte et des éléments de guidage. Si vous souhaitez en
savoir plus sur les points d'intéréts présentés, n’hésitez pas a scanner le
QR Code a l'aide de votre smartphone.

) 1. La Condition publique
14 place Faidherbe, Roubaix.
2. La Ferme urbaine du Trichon
20 rue Sébastopol, Roubaix.
d 3.Le Couvent des Clarisses
2 rue de Wasquehal, Roubaix.

® 4.Fibr'&Co titre du point d'intérét
h

53 bgulevard Gambetta, Roubaix. P = i) Lo SATN | surtecirut
5. Jardin de Chlorophylle desaiption | A= /,/(' /. |lezoan vaus
. que vaus powez | 35 N LT/ Jaide
202 Grande ‘Rue, Roubauf. Srorobil | Nes 2 \ favms
) 6. Maison de I'eau, de la péche et de la nature avecleQR;Ogie AN~ | repéer
Murissonstraat, Rekkem. SIS B S

) 7. Friche PCUK B

5
Acces par la Rue Berthelot, Wattrelos. avec |'sppred phoo i
8. Bassins filtrants de Leers s Wi B o
Acces via l'Allée des pécheurs, Leers. dédiée vous powez | enver,
) 9. Maison du Canal avolr accsa Qappetent
/ | des informations ° la carte
6 rue du Canal, Estaimpuis cangémantaires.

10. Parc Eolien d’Estaimpuis

Départ du circuit :
Rendez-vous & La Condition Publique, 14 place du Général Faidherbe,
59100 Roubaix

P /I 1LY o

mnmwonupamd'mm

Ce sont les livretguides produits qui servent de restitution. lls sont aussi bien une
restitution des balades ani m®es, gudune tra
autonomie. Des photos ont également été prises par les animateurs.
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La ploto illustre le point d'intérét n°4 de la balade 1 « Entre reconquéte de la ville et gestion

de | 6eau e. Une intervenasrthant aet Fabwvo&Co
fabriqués des meubles et des objets de décoration a partir de matéogcies issus de
d®chets doéindustries |l ocal es.

Source : photo prise par Solene Berry, membre de Virage Energie et animatrice des balades TransEnergy

Sur la photo edessous, I'animateur membre de la COOPEM présente le point d'intérét n°8
«Lesbassim filtrants e de | a balade 1 ¢ Entre r

Source : photo prise par Soléne Berry, membre de Virage Energie et animatrice des balades TransEnergy

Retour doexp®riences des organi sate

Les organi sateurs ont constat® de | denthou
li® © | a red®couverte dbébun territoire quobil :
pas sous cet angle.
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Points forts et points doéoam®liorat

Sicette activit® sobéinscrit dans un territoc
reproductible ailleurs, | 61lPR peut n®anmoin
Il "activit®. Débabord, ces bal ades osnementa ®I ab
dominante rurale, facilement adaptable aux communes périurbaines et rurales de la grande

couronne parisienne. LObusage du v®l o pr®sent
longues distances.

La méthodologie de ces balades, aussi kie amont, pendant et en aval de l'activité est
travaill ®e et aboutie. Si | a conception de I
forc®ment ce qui i nt®®resse |l e plus |61l nsti
participer a de visites guidées ou a des ateliers. Ces balades sont donc adaptables a chaque
participant, selon |l e temps quodi l peut y col

La diversité des points d'intérét (paysage, patrimoine, entreprise ou structure qui organise
des visites odles ateliers etc.) et des intervenants présente un avantage a la fois sur le contenu
et |l a forme de | 6activit®.

Sources

- Entretien avec Soléne Berry, membre de Virage Energie, en charge du projet
TransEnergy

- https://www.virageenergie.org/transenergy/
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Diagnostic en marchant
Fiche balade n°2

Profil

Le diaghostic en marchant est une méthode participative qui a été utilisée dans la
construction des projets écoquartiers en Guadeloupe en 2016. Il consiste a rassembler lors

ddéune bal ade organi s ®e | es di ff®rentes p a
doam@eament . Cette m®thode per met de rel evel
guartier et de proposer diff®rentes pistes
dans | e futur projet doéam®nagement .

Dans le cadre des projets écoquartier&eadeloupe, un seul diagnostic en marchant a été
r®ali s® dans | e processus dbéam®nagement . |
commune de Petit bourg et des ani mateurs de
environnement. Cettkar che a r ®uni un ensemble ddacteur
de la ville au sein du quartier-3¢an de la commune de Petit bourg. Des élus, des membres
ddbassociations | ocal es, des technici@ans et

retrouv®s pour partager ce temps doé®change.
diagnostic en marchant et a permis de croiser les regards sur les différentes préoccupations
environnementales du quartier St jean. La gestion de la biodivéesit@ssources présentes

sur le territoire, les risques spécifiqgues au quartier, les déplacements ou encore la gestion des
déchets sont des sujets qui ont été abordés lors de cette rencontre.

Objectifs

L6objectif du di a g rcenstruiie ane analysenfine quhpermet dee s t

constituer un consensus en vue doéun projet
faire participer |l a population ° |l a concept:i
différentes problématiquestem e | a phase doé®l aboration du |
Cette m®thode permet do®mettre des priorit®:
prise en compte de son fonctionnement et de
permetde ecenser | es besoins des personnes qui

®gal ement doen retirer | es points de satisf:
en mar chant permettent de cr ®er etdaffmerauy ngul a
mi eux | e projet doéam®nagement dans | e terri:
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Méthodologie et déroulement

Le territoire choisi est naturell ement cel
Dans le cadre des projets écoquartiers en Guadeloupe, le quadeanSétait pertinent a
di agnostiquer pui squoil repr ®sentait un S
populations menacées du secteur urbanisé du littoral. Pour participer au diagnostic en
mar chant wune inscription enrammai sdei ho®v ®h «
de pr®paration particuli re demand®e, i ®t
mar cher et de quoi sObhydrater. Cinquantes
l 6activit®, | e s itdechoixme ssirder éewnoupe em detux pduo faciiterf a
les échanges entre les participants. Deux groupes de 25 personnes ont été constitués par les
organi sateurs de fa-on quéil y ait environ |
de techniciengddans chaque groupe. Deux itinéraires ont été proposés, un par groupe,
| 6i tin®r ai-Jean las Aduts @tSkeantStJ: e aSnt et | 6i t i-Je®r ai r e
-Main Courante StJ ean, v oidessdu®i mage cCi
Les deux itinéraires proposépour le diagnostic en marchant
R -3 [' ] | [PARCOURS | ey,
| 4km - Départ et 3
St-Jean ‘ };:t;:;:‘lul’lrcdn

v
----------
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Source : fichier pdf diagnostic_en_marchant_a_petit _bourg.pdf tiré diesiéoppemerdurable.gouv.fr

Chacun des groupes a reéalisé le diagnostic en marchant sur un des deux itinéraires

propos®s. Un ani mateur de | 6®qui pe Greenaf f

mesure de | 6avanc®e du di agnost i chagae un r
groupe afin de collecter | 6ensemble des i d®e
|l ors de | a restitution finale ~° | 6ensembl e

synthese des informations relevées sur la thématiquerdiitva écologique.

Les organisateurs synth®tisent et tentent
est de pouvoir communiquer | 6®tat des | ieux
partag®s par | 0enslwigue deda vilee la métliodeau diagnoslicen | a  f
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mar chant a
vol ont ® de
communications.

per mi s

continuer de

Exemple de sythese finale a la suite du diagnostic en Marchant

Energie et climat

Poteaux électriques vétustes, lignes haute tension proches des

habitations
Pas d'énergies renouvelables sur les nouvelles constructions

Principes du bioclimatisme non appliqués

Déplacements

Mode de déplacement privilégié : la voiture (méme pour aller au
Centre-Bourg)

Carrefour d’entrée du quartier dangereux

Stationnement difficile

Circulations peu entretenues

Mobilité douce non adaptée (trottoirs enherbés/occupés par les

Gestion de I'eau

proches de la ravine
Pollution potentielle de la ravine

Observations de poissons dans la ravine

naturel de |'eau

Déchets

Stockage de déchets a ciel ouvert, aux pieds des BAV

Zones de dépdts sauvages prés de la ravine

Déchets dans les canaux et la ravine = cours d'eau sales, Cours
d'eau non nettoyés = dégagement d'odeurs désagréables a
proximité

Campagne réguliere de sensibilisation pour les encombrants,

débengager

concerter I

Trace d'humidité sur les fagades des maisons non rénovées

Par temps de pluie; les canaux sont inondés et boueux

Canal remblayé sur une partie ne permettant pas I'écoulement

ensembl e
es

un
di

Environnement sonore
Zone relativement calme

Bruit s'intensifiant a I'approche de la ville

Paysage et biodiversité

Hauts de Saint-Jean verdoyant (vastes espaces agricoles)
Présence d'une culture vivriére (a conserver)

Absence de jardins dans les nouvelles constructions
Observation d'espéces : chiendents, abricotier, goyavier...
Présence d'un manguier de 300 ans (a préserver)

Vues agréables sur le parc urbain et les espaces agricoles de St-

doa

ff

Shicul

Vi
St-Jean)

Présence de tracés et ponts spontanés pour les liaisons

, trottoirs inexi: , chemin pentu vers les Hauts de mais ne fonctionne pas Jean depuis Main Courante

Manque de traitement des interfaces

|
|
|
|
|
1
|
|
|
|
|
|
|
|
interquartier |
|
|

Pas de transports en commun

Source : fichier pdf diagnostic_en_marchant_a_petit bourgy.guadeloupe.developpentedurable.gouv.fr

Retour doexp®riences des organi sate

Pour proposer un retour de | 6exp®rience du

pensé a deux formes :

- La premi re est | a r®alisation doéun <col o
qui permet de recueillir les avis des participants etawter s doune repr G

visuelle simple de hiérarchiser les enjeux et donc les priorités en termes

déoam®nagement Chaque participant par so
forte pour qualifier | 6i mportance doéun e|
- La seconde a ®t® | a r®alisation dbéune bo’

nombre. Elle était mise a disposition de tous, pour pouvoir recueillir anonymement
des avis, des compléments, des suggestions de la part des participants.
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http://www.guadeloupe.developpement-durable.gouv.fr/IMG/pdf/diagnostic_en_marchant_a_petit_bourg.pdf

Pointsfao t s et points doéam®Ilioration
Cette activit® permet un engagement de | a
deviennent de r®els acteurs de | 6am®nagemen
projet. Les participants peuvent mesurer par euxnmé | 6i mpor t ance accoa
participation. Le diagnostic en marchant mobilise la population, les habitants et les personnes
ressources pour aboutir & uneamstruction des projets et aménagements communaux. Le
choix de la marche comme mode de déptea@ permet également une bonne prise en
compte de | denvironnement | ocal, el l e per me
|l es bases doéun futur am®nagement peuvent do
| 6exi stant

Ce format dans soprincipe et sa méthode semble facilement reproductible sur le territoire
francilien, I'Institut Paris Région pourrait organiser des diagnostics développés en interne sur

les enjeux de transitions ou-ooganiser ce type de format qui est déja mobilisé pad 6 aut r e s
associations ou dispositifs dans la région.

Sources

Outils! 91 H LINR LJ2 8 S@Addnde NJ f Q! 59 a9

diagnostic en_marchant a petit bourg.pdf (developpemdntable.gouv.fr)
AMO Environnement | Greenaffair

Ecoquartier DEAL de Guadeloupe (developpemédantable.gouv.fr)
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https://www.ademe.fr/collectivites-secteur-public/integrer-lenvironnement-domaines-dintervention/urbanisme-amenagement/dossier/soutiller/outils-aeu2-proposes-lademe
http://www.guadeloupe.developpement-durable.gouv.fr/IMG/pdf/diagnostic_en_marchant_a_petit_bourg.pdf
https://www.greenaffair.com/amo-environnement/#search-block
http://www.guadeloupe.developpement-durable.gouv.fr/ecoquartier-r1335.html

A la decouverte des plantes sauvages de mides
Fiche balade n°3

Profil

La balade urbaine A la découverte des plantes
sauvages de ma vVville s0ins:s
programme Fontainebleau (en) Transition mené et
financé par laVille de Fontainebleau. Elle est
congue en partenariat avec la Ville de
Fontainebl eau et | 6 Associ af
‘ la Vallée de Loing et du massif de Fontainebleau
; 4! (ANVL). Elle a pour objet la flore sauvage, la

s ) biodiversité dans les espaces urbait la gestion

‘ & des espaces verts. Cette balade fait intervenir le
. 2 chargé de mission développement durable de la

29 ALADECOUVERTE vile de Fontainebleau pour présenter le
:27 DES PLANTES SAUVAGES programme Fontainebleau (en) Transition, et un
BTN, ibrminiamsiiin DE MA V"—'—E naturaliste. Cette derniére a été organisée deux fois,
. 29 septembre et 2 octobre 2021, dans la ville de
Fontainebleau, pour une durée de 2 heures et un

X
TRANSITION

(© Ville de Fontaineble: ticiel

© o

‘ewww parcours doéenviron 1 kilom"
source: site officiel de la Vile de  du 29 septembre, les participants se composaient
Fontainebleau déhabitants, doéun respons

techniguesed 6une ®l ue. Ce type d:
dans | es sorties natwuralistes propos®es par

Ci-dessus, le poster ayant servi a faire la communication de ces balades par la Ville de
Fontainebleau.
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Objectifs

Les objectifs p®dagogiques sont multiples.

|l a biodiversit® pr®sente dans | es espaces
changements de modes de gestion des espaces verts par les riveraiise bivjectif, a visée

plus opérationnelle, a trait a la gestion des espaces verts par la commune et aux fagons de faire
revenir | a biodiversit® dans |l a ville. Cet
peuvent donner des idées et débouclierdes actions concretes. Pendant la balade, les
participants découvrent les plantes qui poussent dans les espaces urbains, leurs possibles
utilisations, et ce en quoi consiste la gestion différenciée des espaces verts.
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Méthodologie et déroulement

La bal ade est con-ue en amont par | 6anir
Fontainebl eau. Cbest elle qui a eu | 6i d®e d
sauvages, qgui s 0 e st sddurairlays®le ld lmalade.d s naturalistaquic e r
a animé la balade du 29 septembre, qui connaissait un peu la ville, avait connaissance de son

|l ieu de d®part et de son | ieu doéarriv®e (un
sauvages)relLpatcao®ra entre | e point de d®pa
pas ®t ® programm® ~ | édavance.

Le marquage des plantes i mplique de so0inte
pour les pochoirs (utilisation de plastique), le type de bmra utiliser (bombe a encre
bi od®gradabl e ? Quelle dur®e de vie de | 06en
|l a surface ne permet pas doéutiliser un pochc¢
(sigle, logo ou slogan de la comne, noms des plantes sauvages).

La balade sobest faite 7 pi ed. ElI'l e a d®bu
développement durable qui s'est occupé de présenter la démarche de transition écologique de
la commune via le programme Fontainebleau)e Tr ansi ti on. Léani mat ¢

chargé du reste de la balade. Pour chaque plante, il a expliqué comment la reconnaitre et

guelles étaient ses utilisations possibles. Le marquage des plantes a ponctué le trajet aller,

jusqubau pdrakitng,aretl es ®ta®t i ci pants. Le cho
de | a surface ° marquer, quand cO®tait possi
| 6asphalte ou | e b®ton. Les pochoi rnsainsindi que
gue le sigle symbolisant la démarche de transition de la commune. La balade a donc été

rythm®e par |l e marqguage des plantes ° | ' al
l onguement par | 6ani mateur, d angt dewne dela pace
diversit® de sa flore (ici, un parking gravi
et de d®bat s, avec | e technicien et | 6 ®I u

plantes sauvages en milieu urbain, sur la gestimiogique des espaces verts et la gestion

di ff® enci ®e, sur | 6acceptation par |l es riv
revenir la biodiversité en ville.

La principale restitution de | 6auageidesit ® e
plantes, qui dure plusieurs semaines. Ce marquage est a la fois une production des participants,
un moyen de rendre visible la démarche de transition écologique de la commune, et une fagon
de sensibiliser les riverains -aela des deux heures deldde, pendant plusieurs semaines.
Nommer les plantes est en effet une facon de les faire exister aux yeux des passants, et de les
consi d®rer dans | 0espace.
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Retour dobébexp®riences des organi sat e

Léani mateur d et alta® bdael aldee nat hoawmrs as me et d

participants. LO®l u pr ®sent , qui sbest mont
des riverains & accepter les changements de gestion des espaces verts dans la commune, était
réceptifauxargme nt s avanc®s | ors de | a bal ade. 1 €

mesure ou la balade a eu lieu en septembre 2021.

Points forts et points doam®Il i or at

Ce type de balade est généralement un format qui fonctionne bien. Le public y est réceptif,
et i est assez facile 7 mettre en Tuvr e,
(naturaliste, ®col ogue etec) . Cbébesctourtuda f or m
sensibiliser et d'acquérir des connaissances qui peuvent servir de base pour des actions futures,
notamment en ce qui concerne la gestion des espaces verts et des aménagements qui ont trait
au développement de la nature en ville.

Il est souplete peut se d®cliner avec diff ®rents
mar quage des pl antes aux pochoirs. Une au
Botapoétique) est quant a elle ponctuée par des lectures de texte poétique mise en scéne par
un comélien.

L6I PR aurait-oumganns®r °tde” "t ebl es bal ades
(association de natwuralistes), ou alors ave
personnels form®s au sein de |lebode PoRnatenr 61 nst
organisant en interne les balades.

Sources

- Entretien avec le naturaliste animateur de cette balade

-Site web de la Ville de Fontaineblealittps://wwwfontainebleau.fr/epanouissante/tuie-
culturelleparticulieremenfoisonnante/agenda33/baladesirbainesa-la-decouvertedes
plantessauvagesie maville-
2092.html?no_cache=1&cHash=da42c00d6823fad7b55f749a5db1e440
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https://www.fontainebleau.fr/epanouissante/une-vie-culturelle-particulierement-foisonnante/agenda-133/balades-urbaines-a-la-decouverte-des-plantes-sauvages-de-ma-ville-2092.html?no_cache=1&cHash=da42c00d6823fad7b55f749a5db1e440
https://www.fontainebleau.fr/epanouissante/une-vie-culturelle-particulierement-foisonnante/agenda-133/balades-urbaines-a-la-decouverte-des-plantes-sauvages-de-ma-ville-2092.html?no_cache=1&cHash=da42c00d6823fad7b55f749a5db1e440
https://www.fontainebleau.fr/epanouissante/une-vie-culturelle-particulierement-foisonnante/agenda-133/balades-urbaines-a-la-decouverte-des-plantes-sauvages-de-ma-ville-2092.html?no_cache=1&cHash=da42c00d6823fad7b55f749a5db1e440
https://www.fontainebleau.fr/epanouissante/une-vie-culturelle-particulierement-foisonnante/agenda-133/balades-urbaines-a-la-decouverte-des-plantes-sauvages-de-ma-ville-2092.html?no_cache=1&cHash=da42c00d6823fad7b55f749a5db1e440

DDTour
Fiche balade n°4

Profil

Le DDTour, voyages en terre de transition est un dispositif qui
oo propose un catalogue de visites élaborées par le CERDD ( Centre
N ressource du développement durable ) et ses partenaires pour aller
m TOUR ala rgnf:ontre sur le terrfflin des entreprises, des coillégtigt
associations qui font le développement durable au quotidien. Le
CERDD, qui porte ce dispositif de visites, est un groupement
doint®r°t public financ® pFrincipe
deFrance et | 6 ADEME. D 6 a ud foretoonngmeant tles wisitesr e s [
DDTour comme des coll ges de collectivit®s e
dans deux réseaux nationaux qui rassemblent agences et structures clés du développement
durabl e et de | " envirreongmeimeat poCbeambiunieo rst

Vioyages en terre de transitions

doéoutiller Il es transitions °~ | 06®chelle r®gi
®tait de rallier deux formats d'ores et d®]
visites que proposet | e monde du touri s me, pour ndéden
visites ont ®t® organi s®es sur | 6ann®e avec
catal ogue auj o tneuflBDTaui clagsigu@sset trois ®DTdur grand format.

Biens %4r , comme | es transitions, ils ne cessen
déoann®es en ann®es. L6i d®e du DDTour est d
personnes car chaque individu est acteur de la transition. On retrouve peimeipatertains

profils déindividus au sein de ces vVvisites,
professeurs qui viennent de | 6enseignement
de citoyens en transitiotne des spécificités releviee e s t gudenviron | a
touché par ces visites qui ont lieu dans les Hdetsrance viennent soit du reste de la France

soit de | 0®tranger. Le territoire ®tudi ® pa
HautsdeFrance mémesel CERDD a d®) " accompagn® dobéautr

DDTour ailleurs en France. Les visites prennent entre unejdeamiée au minimum et une
journée au maximum.
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Objectifs

Ces visites visent a sensibiliser de maniére généraleymamiques de transitions mais en

utilisant une porte dbébentr®e ~ | 06®chelle | o
France en | "occurrence. LOIi d®e est de sti mul
un vécu commun pour fédéresldifférents acteurs qui feront le territoire de demain. Suite a

ces Vvisites | es participants et organi sat el

transmettre ou utiliser par la suite. Ces visites permettent également de valoriser certains des
acteurs qui sont petdtre en train de commencer a impulser une dynamique de transition tout

en venant alimenter une sorte de marketing territorial de la transition. Avec comme idée
g®n®rale qubdon a pas besoin d' adsdsequedéjad ' aut
c6té de chez soi il se passe des choses et que les transitions peuvent se penser dans un premier

temps ° une ®chelle | ocale. LO6id®e du DDTou
faire émerger des idées et diffuser les dynamigieesransitions du futur. Si ces visites
interviennent dans |l e processus ddengageme

transitions, ce serait plutdét au début lors de la sensibilisation et de la phase de prise de
conscience, de pardeprghlématdques thuickeant la tragpsitionaaw sers
large.
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Méthodologie et déroulement

Pour réaliser une visite, la premiere étape est de choisir la ou les visites sur le catalogue
CERDD ou sur le site ddtour.org. Ensuite il faut réaliser une demande pour participer, il est
possible de poser des questions et de demander des conseils au CERDD pour étre orienté dans
son choix. Ensuite les organisateurs du DDTour et les hétesnialide date, organisent la

| ogi stique de | 60®v®nement et signent une <co
coordination entre les différentes parties prenantes est donc essentielle pour faciliter

| 6organi sati on de c eiges sont gratuites snais illpeut amigej que | t ®
certaines soient payantes en fonction du lieu ou elle prend place.

Avant de commencer la visite, des présentations pour contextualiser le sujet peuvent étre
réalisées en salle. Pendant la visite le mode de déplacement utilisé est la marche a pied, les
itin®raires pour r®aliser llaesviariganissoantte udro:
pas d'i mprovisation sur | es chemins parcour
et de partage entre les participants. Différents animateurs interviennent lors des visites, avec

des profils différents en fonctiondedaa | ade r ®al i s®e (®l us | ocaux
collectif de citoyen, charg® de mission au
sa propre connaissance face aux enjeux de transitions au groupe.

Apr s avoir v®cu | & paxippamts peunentgartdger leDdpdvenusrde | e
la visite via le #DDTour ou encore le compte Facebook du CERDD. Il est aussi possible
do®valuer | 0exp®rience en |ligne en r®pondant
le livre déomoduv €€EERDDapbues personnes ~ pal

Retour doexp®riences des organi sate

Nous avons r ®ussi " obtenir | e t®moignage d
DDTour sur le site de Loesn-Gohelle.
Ce dernierne essort gue du positif de cette exp®

inspirante o0 ( F. Piquemal ). Dans |l e cadre
ce qui avait fonctionn®, ce quintdebesy ai t p

enGohelle. Il est arrivé sans réticence mais simplement par curiosité. Sur la forme, il semble

avoir ®t ® agr ®abl ement surpris par |l es ®ch

participants a la visite DDTour et estime ressortir avec dasatgsances en plus pour occuper
sa fonction dans le futur.

Nous avons également pu avoir un entretien avec Marjorie Duchd@regée de
communication et coordinatrice ressources communication au CERDD, en plus d'animer le
dispositif DDTour.

Pourelleces visites sont tr s riches gr©ce 7 | eu
utilisent, un territoire proche qui touche souvent directement les acteurs qui viennent le visiter.
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Points forts et points doéoam®lior at

Lol nstitum, Paoimsne RPRgiao f ait |l e CERDD, pourr
structure qui a pour ambition doaccompagner
En cr®ant un catalogue de vVvisites sueurl e ter
les différentes balades existantes dans la région sur les themes du développement durable et
de I'environnement. Les formats de balades choisis par le CERDD accompagnent et semblent
fid®liser | es participants auquecetialafasdocate pr o |
d®vel opp®e par | e DDTour semble pertinente
transitions des territoires. Le catalogue et le format des visites développés dans leleHauts

France par le CERDD, peut étre un bon exemple pepertorier et construire un ensemble

de visites de territoires exemplaires sur ces thématiques-éeMeance.

Sources

- Le DDTour en Hautsle-France / Qu'este que le DDTour ? / DDTour, voyages en
terre de transitions / Les services du Cerdéente Ressource du Développement
Durable

- Entretien avec lahargée de communication et coordinatrice ressources communication
au CERDD
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VIl. Regardcritiqueet pistes de réflexion : des outils pertinents
mais un regard sur la transition a approfondir

Au-del ™ de | a formation des ®I| us, [ Gutili s
territoriales est aussi pertinente dans un
des habitants.

Il est important de rappeler que lesllectivités ne se saisissent pas des jeux et balades
uniquement dans un but de formation des élus et des agents des collectivités. La logique

dohorizontalit® souvent associ ®e ~ ces act.i
balades et les jewsont dans certains cas utilisés comme moyen d'éduquer, de sensibiliser ou
déinformer | es habit an découveréeees planteesawages dad e |

ma ville», qui est un moyen pour la Ville de Fontainebleau de montrer aux habitenta g
commune est engag®e dans un processus de tr
mieux accepter les changements a venir.

Les balades et les jeux qui placent les élus comme acteurs ou contributeurs de l'activité
f or mat i on hange etdeparfage ?d 6 ®c

Les balades et | es jeux dans | e cadre de f
d®marquer de | a formation classique par | es
Dans certains cas, ce n'est pas tant le jeladaalade qui fournit les informations que les
participants doivent recevoir, mais plutot ces derniers qui produisent de la connaissance en
®changeant , en discutant sur | es sujets exp
nodexi st equpesectel Eelld doie movoquer des discussions dans le groupe sur
les enjeux liés a la fabrique de la ville. Pour les balades, la méthodologie du diagnostic en
mar chant correspond °~ ce type dbébapproche.

Suggestion : prendre en compte une approcheapla promenadologie

Dans | 6un de nos entretiens, notr e i nt
promenadologie.Lucius Burckhardt (1922003), professeur en théorie architecturale a

| 6Universit® de Kassel, a d®vel ccopstollodans s e:
Il consid re | a promenade comme une science
sur | 6espace urbain eltl qudagourddané amPtemac ®e
connai ssances par | a mage envionnant Faire Giwebceteer v at i
exp®rience de | a balade (promenade) dans | e
une compr ®hension de | 6espace qui | es entour
|l i bert® dans Hae parecepteonLgedp®raence i ndi v
de | imiter |l es biais et | e fait de faire ce

qui est observé et ressenti.

Suggestion : faire participer les élus a des marches sensibles

Danscette m°me i d®e, nous trouvons pertinen
| 6exp®rience sensible des habitants dans |0
guelques habitants sur des lieux fréquentés ou des trajets quotidiens queneas de
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commenteraient en fonction de |l eurs ressent |
| 6observation. Cette di mension est dobdaut a

ruraux, ou les questions des modes de déplacement et deilafdéns at i on de | 6 hab

Par exemple, si les élus cherchent a mettre en place des politiques publiques de transition dans

|l e domaine de | 6habitat ou des mobilit ®s. (

| 6habitant au emnmati dres d®IMExagament .

Suggestion | 6i nclusion de | 6adaptation au

transition

Proposer des outils dbéaction dont l es ®I u

concrétement des politiqudsé adapt ati on au changement <c¢cl i ma

de | 6adaptation au changement climatique r1 e:
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VIll. Tableaux de recensement

A. Tableau de recensement des jeux serieux
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CARACTERISTIQUES DU JEU Destination Tepos Jeu de la résilience La fabrique des territoires durables

CONCEPTION DU JEU

Date de création - - -

Conen duR Christian Couturier (directeur du pole énergie ’ e Crradde s Ty
Solagro) et Institut Megawatt

Organisateur - Département de |a Gironde -

Financeur du jeux s : =

Contacts fr https:/, ironde. 04 73 17 48 00 / agence @clermontm etropole.org.

http:/ fwww territoires-energie-positive.
) os/valise- bstes A gltande, https:// ille-jeux.com/La-fabrique-des-terri durables html

fr/actualites/resilience-le-jeu-serieux
destinati m

Lien source et autres sources web de
renseignements

Source du contenu (si différente de
I'organisateur)

Comment les organisateurs nomment I’

activité quils proposent ? Mithodologle; dispasitif Jeu sérieux Jeu de plateautype "jeu de I'vie”

Source d'inspiration du jeu - - 2

CARACTERISTIQUES GENERALES DU JEU

Le jeu s'inscrit dans une démarche TEPOS. Le Mettre en situation les enjeux soulevés par la construction de la ville

but est d'aider 3 la mise en place d'actions durable; montrer Ia grande diversité des composantes des territoires

concrétes concernant la gestion de I'énergie durables; partager sur les principaux outils d’am énagement et sur le
sur un territoire donné. concept de « projets urbains intégrés ».

Débattre et imaginer les actions 3 mettre
en place sur le temitoire de la Gironde face
aux changements socio-environementaux.

Objectif pédagogique du jeu

Thémes / thématiques Profil énergie-climat du territoire Résilience sur le territoire de la Gironde Les étapes du processus de fabrication des territoires durables
Temporalité de Ia thématique (si présente) | Le jeu se projette aux horizons 2030 et 2050. X 2
Type d'activité proposée Jeu de cartes et de plateau; débat Jeude plateau Jeu de plateau
Collectivités locals et acteurs locaux [€lus et Pour les élus et techniciens; acteurs du

Public cible Pour les élus, techniciens, au sein des collectivités

techniciens) territoire

Besoin d'un niveau d'acculturation sur les
problématiques environnementales ?

METHOD OLOGIE ET DEROULEMENT

Le but est de représenter, grice 2 des cartes,

Objectif d'une partie (si différent de le mix énergétique et les économies d'énergie Réfléchir par équipe 3 des actions
I'objectif pédagogique) pouvant &tre réalisés sur un territoire donné, résilientes.

en réponse 3 un objectif fixé.

Fabriquer un territoire durable en passant par les différentes étapes de
éalisati ification et faisabilité, phase pré-
opérationnelle; mise en oeuvre; gestion).

Durée 2h 1h 45min
Nombre de participants 537 335 joueurs jusqu's 20
Présence d'un animateur ? oui non oui
Territoire spécifique étudié ? oui non non

oui, réalisation préalable d'un tableur pour
Nécessite une préparation préalable ? dresser un profil énergie-climat 3 partir de non oui pour 'anim ateur, mise en place du plateau
données du territoire

10 cartes économie d'énergie; 18 cartes
énergies renouvelables; un damier de

Matériel né d'énergie; un mémo des Impressions, pions.. Plateau de 120 x 80 cm
hypothése de transition; les régles; un fivret
pédagogique
Support utilisé ? Jeu de carte réalisé 3 partir d'un tableur. Plateau de jeu et cartes Plateau de jeu, pionns, jetons pioché
Organisation d'exercice collectif (débat...)? - - oui, i D et mise en débat colle

chaque joueur doit hiérarchiser les propositions qui lui sont faites lors du
Mise en situation; prise de rles ? - - jeu et I'ensemble du groupe doit valider sa proposition pour qu'il continue 3
progresser dans le jeu. Donc prise de réle d'un acteur urbain

Jeu coopératif 2 oui oui oui
jeu compétitif 2 non non non
Objectifs individuels - - Apprendre des autres et réussir 3 dresser des propositions pertinentes

Si compétitif: compétitions entre équipes,

2 - - Entre joueurs
compétition entre joueurs 200N
Présence d'un score final ? - - oui

Possibilité de victoire ou défaite ? - - oui

ACCESIBILITE DU JEU

isponibilité du jeu (téléchargeable; achat;
location; indisponible  'achat/location)

- - Jeunon disponilble 3 la vente, il faut contacter les concepteurs

- S Juste impression ou intervention d'un
Colit de Iactivité - ; =
animateur

POST-ACTIVITE

Restitution de I'activité - - ~

Si présence d'un animateur: Y-a t-l un
retour sur l'activité avec les participants

Production 3 Flissu du jeu? oui, dressage d'un plan d'action oui , les cartes du jeu sont remplies non

Présence d'un suivi postérieur au jeu ? suivi possible non non

Y a t-il des retours des organisateurs surle

jew?
¥ 2 til des retours des participants sur jeu? < . ;
¥ 2 til des difficultés de mises en place ? - Simple 3 mettreen phace; spécifiquaiun Simple car fictif et applicable pour différents territoires

territoire
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CARACTERISTIQUES DU JEU

CONCEPTION DU JEU

From Action to Impact

Urbalog

Ecoville

Date de création

2017

Version finale

Version finale publié en 2010; mise-3-jour prévue car V1 "obsoléte”

Concepteur du jeu

Luca Lanzoni - Ubact (programme de
coopération territorizle européen)

ADEME / HESPUL

Organisateur

Divers

Laboratoirelaboratoire aménagement economie
transports de ['université de Lyon

Association HESPUL et FADEME

Financeur du jeux

Fonds européens

Acreuser mais surement les laboratoires de recherches
ou le ministére de la transition écologique

ADEME

Contacts

luca.lanzoni.arch@gmail.com

florence toilier@entpe.fr mathieu gardrat @entpe fr

043747 80 90 ; info@hespul.org

renseignements

Lien source et autres sources web de

https://urbact

euj: ult/files/from action to impacts g

ame 0 Opdf

cience/documents/Plaquet odf

htf 'www.ville-jeux.com/Ecoville.html

Source du contenu (si différen

te de

Comment les organisateurs nomment !
activité qu'ils proposent ?

jeux de cartes pour approfondir le
développement des plans d'actions

Jeu sérieux

Jeu de simulation de développement urbain d’une petite bourgade

Source dinspiration du jei

CARACTERISTIQUES GENERALES DU JEU

Objectif pédagogique du jeu

u Jeu de cartes de combats et jeux de réles

Le jeu slinscrit dans un processus de projet
urbain. |l permet d'échanger et de trouver des
solutions partagées
pour mettre en place des plans d'actions.

Sensibiliser 3 I'aménagement urbain durable.

Sensibiliser aux enjeux énergétiques liés aux bitiments et 3 I'aménagement de
2 ville.

Thémes / thématiques

La ville durable

Enjeuxde Ia production de Ia ville durable

Enjeux énergétiques liés au batiment, 3 I'urbanisme

Temporalité de la thématique (si présente)

Dépend du projet

Type d'activité proposée

Jeu de cartes et plateau; débat

Jeude plateau

Jeu vidéo

Public cible

Elus locaux et

Deux niveaux de difficultés :
version icebreaker ou expert

Adultes ou

Public jeune et aduite, contexte éducatif

Besoin d'un niveau d'acculturatios

Objectif d'une partie (si différe

problématiques environnementales ?

METHODOLOGIE ET DEROULEMENT

nsurles

Faciliter 'échange entre participants, grice aux

ntde Enie o
cartes et 3 I'animateur; aborder de maniére

Procéder 3 I'aménagement d'une ville fluide, attractive et

pas de pré-requis

Le joueur doit augmenter le nombre d’habitants de la ville en construisant des

I'objectif pédagogique) S e it del en des crtiéres et dinfrastructure.
Durée une journée 30 min de 45 min en autonomie 3 6h si encadré
Nombre de participants 30 parsannes maxatyin Gudaist 5 Partie individuel

Présence d'un animateur ?

les deux options sont possibles

les deux options sont possibles

Territoire spécifique étudié

? oui - utilisé 3 Morne-3-T'eau (Guadeloupe)

oui - Une rue ou un quartier de ville

Ecoville, une ville fictive

Nécessite une préparation préalable ?

préparation des cartes au préalable par les
joueurs

Pas de préparation

Siencadré, des d peuvent &tre
autonomie, pas de préparation en amont

sien

Matériel nécessaire

Des cartes Action; des cartes Impact; une feuille
A3 pour une chronologie et les indicateurs

1 plateau de 70°70cm + cartes, fiches, jetons, sabliers

Un ordinateur, une tablette...

Support utilisé ?

cartes et plateau

Plateau, cartes et pions

Support numérique

Organisation d'exercice collectif (d:

ébat..)? -

Mise en situation; prise de rals

s ? mise en situation, actions publique ficive

Les joueurs prennent le rdle d'un acteur urbain

oui les éléves jouent le réle d'une agence d'urbanisme

Jeu coopératif ?

les joueurs doivent adopter le réle de *Iami

non
critique” qui fait des remarques constructives

jeu compétitif ? non oui, les deux apsects sont présents non
Objectifs individuels apprendre des autres 2 oui

Sicom) if: compétitions entre équipes, "

B £omp! aupes, - Compétition entre joueurs -
entre joueurs

Présence d'un score final ? non - non
Possibilité de victoire ou défaite ? non - non

ACCESIBIUTE DU JEU

isponibilité du jeu (téléchargeable; achat;
location; indisponible & 'achat/location)

Achat, i

3 13 location,
d'une version numérique

actuel

Jeu sur Internet, téléchargeable

Coiit de I'activité

Restitution de I'activité

150 euros HT

POST-ACTIVITE

Gratuit

Slactivité encadré, les éléves jouent le role d’une agence d’urbanisme et

oui - :
présentent leur projet pour la mairie d’Ecoville, suivant un cahier des charges

Si présence d'un animateur: Y-a t-il un oui oui

retour sur l'activité avec les participants ?
Production 3 Iissu du jeu? oui non Production numérique

Présence d'un suivi postérieur au jeu ? oui non Possible le temps de I'activité pas aprés

Y a t-il des retours des organisateurs sur le oui, un jeu qui a sl trouver son public et faire son temps, désormais peut étre
jeu? obsoléte mais potentiel mise 3 jour.

¥ 2 til des retours des participants sur jeu? 2 oui ¥

Y a t-il des difficultés de mises en place ? -

Simple car fictif

Question de I'sccés au numérique

Groupe Atel
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CARACTERISTIQUES DU JEU

Habitons demain

Re-génération

CONCEPTION DU JEU

Date de création

Version finale, sorti en 2016

Version finale 3 venir

2017, a foccasion de la Biennale d'architecture de
Lyon

Camille Clément - UMR Innovation - INRA de

e Consail ¢lranu;lucr:, :‘:;hu;vno nu'tawlonnmm au Mo aer Studio Anmnh;xm:;:vu le CAUE de
o (CALE )~ Dol pottic Co-auteurs : Coline Perrin et Pascal Thinon
Organisateur - Association "1a comapagnie des rives urbamns”
Financeur du jeux Conall 3 banisme et g = a région Occitanie 2
Nord (CAUE 53) - Organisme public
Contacts 0320576767/ com gmail.com/06 76 73 4107 018306 1669
Mo cuiron wt s s oueemt web e httes:/l: dls-isux himl hites ille-iaux,com/Ts html ntta. fie-ieux com, htm
renseignements

Source du contenu (sl dfférente de
I'oganisateur)

activité qu'ils proposent ?

Comment les organisateurs nomment I

Un jeu qui permet de se questionner sur 'habitat

jeu de rdle pédagogique

Une installation interactive

Source dinspiration du jeu

CARACTERISTIQUES GENERALES DU JEU

Objectif pédagogique du jeu

Sensibiiser 3 1a question de I'habitat face aux enjeux
climatique, d'aménagement et de développement durable

Sensibiliser au réle des PLU pour le dévellopement

dufoncier agricole périurbain. Relier le jeu aux

problémes concrets rencontrés par les acteurs
territoriaux

Sensibiliser et faire réfléchir aux horizons écologiques
alternatifs

Themes / thématiques

questionner fhabitat en tenant compte des enjeux de
développement durable

Le foncier agricole périurbain

repousser ke dépassement planétaire

Temporalité de Ia thématique (si présents) -

Type d'activité proposée

Jeu de plateau

Jeuderole

Jeu numérique interactif

Public cible

Tout public 3 part de 12 ans; ateliers avec des élus, des
professionnels, des habitants, des lycéens

3 publics avec prestations différentes:étudiants;
citoyens; acteurs temitoriaux

Tout public

problématiques environnementales ?

METHODOLOGIE ET DEROULEMENT

Objectif d'une partie (si différent de

Besoin d'un niveau d'acculturation surles

pas de pré-requis

Congevoir un projet sur une friche en coeur de ville, en tenant

Dans un contexte de négociation aurour de & vente

pas de pré-requis

e termine agricoles, chaaue jovear a un rble donnd | C2U€ E1OUPe de joueur doit faire grandir une petite ville
Tobject# iliers du durable ETICONS, FIRANS Jous: en respectant les capacités de ragénération de 2 planéte.
P! P et dot atteindre son object. e
Durée 2n 2am 10 & 15min
Nombre de participants 8 joueurs conseiliés 10424 /6
Présence d'un animateur > oui oui non
Terraoire spécifique étudié ? Travail sur une friche en coeur de vile Tarritoire agricole périurbain petcaybe """"‘":"‘;:::' SPyETabaetle
Neécessite une pré é 2 rapide par les animent le jeu = non

Matériel nécessaire

Un plateau 53 x 78cm

plateay de 100x60cm

plateay de 55m2 donc nécessité d'un espace de 70m2
minimum, dispositd numérique

Support wilisé ?

Plateau de jeu

plateau de jey

plateau de jeu et dispositif multimédia

Organisation d'exercice collectif (débat..)?

oui, une évaluation collective au regard des piliers du
développement durable sera faite  chaque décision prise

oui débat

Mise en situation; prise de roles ?

prise de réle d'un futur habitant, qui st acteur de fa
démarche etva étre amené & défendre ses positons

oul. Les joueurs incarnent; 4 agriculteurs, 4
propriétaires fondiers, 1 promoteur immobifer et 1

mise en situation, les joueurs doivent faire grandir une

ey petite vite
Jeu coopératif 2 oui oul oul
jeu compétitif > non non
! h i e
Objectifs individuels Conwincre le groupe, chaque prise de position individuelie oui prendre des décsions en groupe, faire des choix
sera débatu et soumise & une évaluation collective
Si compétitd: compétitions entre equipes, - 5
étiti joueurs.
Présence d'un score final ? non non
st o N T o = oul s ne remportent pas de partie n amekorent pas &
score de I3 date du “dépassement annuel planétaire
ACCESIBILITE DU JEU
achat; (3 , 'inscrit dans le cadre de projet éducatf éwbll
e~
I'achat/location) avecle CAUE non disponible - Contacter ie concepteur location

Codt de Vactivité

Restitution de I'activité

Gratuit mais possible que avec le CAUE 59

contacter le concepteur

. pas précisé
Si présence d'un animateur: Y-a tl un R o o
retour sur activité avec les participants ?
Frodierion s TRl o jea? (Oui, projet pour une friche en coeur de ville et réalisation d'un R 5
schema
Présence d'un suivi postérieur au jeu ? non non
¥ 2 t-il des retours des organisateurs surle
< s non
jeu?
Y 3 t-il des retours des particpants sur jeu? - non

¥ a til des difficultés de lace ?

du public et du territaire

nécessite un grand espace

Groupe

At el i

er

de |

0-PE2D2022 do6Ur bani

90
s me

de



CARACTERISTIQUES DU JEU Aménag'o D.D.Polis LiwoSIM
CONCEPTION DU JEU
Date de création - - -
Concepteur du jeu La compagnie des réves urbains La compagnie des réves urbains i g agants dila Somm (it A e Conenbnes detia d0ch
et du Pays Marennes Oléron
Organisateur En autonomie ou avec animateur En L animateur -
Financeur du jeux - - CNRS
Contacts 0951526429/ contact @revesurbains.fr 09 51 52 64 24/contact @revesurbains.fr contactditosim@univ-lrfr

Lien source et autres sources web de
renseignements

https://limosim. hitps

m,
aux-risquesittoraux-147957

Source du contenu (s différente de
Torganisateur)

Comment les organisateurs nomment I
activité qu'ils proposent ?

jeu de piateau collaboratif

Jeude maquette

Simulation participative

CARACTERISTIQUES GENERALES DU JEU

Objectif pédagogique du jeu

Source d'inspiration du jeu -

c. Jes ré de

en zone inondable, Iimpact environnemental des
ot los é

r dela
e peutintégrer les enjeux

dimperméabilisation des sols.

cas du Kttoral
méditérannéen.

Le transfert des acquis sclentifiques aux acteurs en charge de s
gestion des communes ainsi que Ia sensibifisation des publics
concernés par les risques de submersion

Urbanisme et envronnement cotier

Thémes / thématiques Urbanisme et risques d'mnondation Al Risques d'inondations, temitoires proches de la mer
méditéranéen
Temporalité de & thématique (si présente) - - S
Type dactivité proposée Jeude plateau Jeu de maquette Jeuxd'aménagement sur tablette graphique; débat
c é o
Public cible Tout public Tout public

sensibles & 1a thématique des risques ctiers

Beson d'un niveau d'acculturation sur les
problématiques environnem entales 2

METHODOLOGIE ET DEROULEMENT

pas de pré-requis

pas de pré-requis

Aménager un PLU pour résister au mieux aux simulations

Objectif d'une parte (si différent de Les jousurs doivent aménager un quartier en  [Les joueurs créent une ville durabl situde sur ¢
Vobjeaif pdagogique) érant les riques d'innondation. fa cote médierranéenne. 2Ynondsidn 9 mokolrs
d eo0q & " . discussions entre-elles des équipes.
Durée 45min 1h (explications de I'snimateur comprises) simulation d'une inondation du territoire
Nombre de participants & max 5 discussions autour dune table entre les équipes de deux

Présence d'un animateur 2

les deux options sont possibles

Territoire spécique étudid ?

zone ino.ndable - quartier proche du centre-ville
etd'un cours d'eau

territoire ittoral méditérannéen

Nécessite une préparation préalable ? non

document de pianification comme PLU

Matériel nécessaire

1 plateay; des tuiles; une grille de score

in livret pédagogique pour Fanimateur; 1

plateau de jeu ; carte mission, légende et

pictogrammes; 1 fiche de présentation du
projet; les cartes «événement»

tablettes
plateforme de simulation

. " tablettes
>
Support utilisé ? plateau de jeu Un plateau A3 par équipe Gt iy st
Organisation d'exercice collectif (débat..
A o o e sbias 7 " Les jousurs incarnent des équipes mise en situation, choix daménagement et observation de
d'urbanistes I'espace aménagé une fois submery
Jeu coopératif ? oul oui en équipe de deux
jeu compétitif 2 non oui non seulement des discussions en équipes
Objectifs individuels - - -
B bt won e : cmpittionentr dasipes ;
joueurs
Présence d'un score final 2 oui oui -

location; indisponible 3

ACCESIBILITE DU JEU

Disponibilité du jeu (téléchargeable; schat;

Possibilité de vicoire ou défaite ? -

Yach i) non disponible - Contacter le concepteur

Téléchargeable. Livret animateur
télichargeable également

Codt de Factivité -

Gratur si téléchargement du jeu et
autoformation de I'animateur avec le lvret

Restitution de I'sctivité - plateauaménagé -
Siprésence d'un animateur: ¥-a til un on _ _
retour sur Factivité avec les participants 2
Production 3 Issu du jeu? non non -
Présence d'un suivi postérieur au jeu ? - . .
¥ a il des retours des organisateurs sur le
jou?
¥ a tl des retours des participants sur jeu? - - -

¥ a tl des difficultés de

mises en place ? -
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CARACTERISTIQUES DU JEU

CONCEPTION DU JEU

Date de création

Riskopolis

Le Futurable

Urbicolab

Mylane Chambon et Hervé Flanquart, anthropologue

Ville et Aménagement Durable, Centre d'échanges et

Concepteur du jeu et sociologue, avec le soutien de l'institut pour une - de ressources bitiments et aménagements durables
Culture de Sécurité industri en Auvergne Rhéne Alpes
Organisateur La compagnie des réves urbains Nantes futurable La compagnie des réves urbains

Financeur du jeux

Contacts

contact@ville-jeux.com

Joachim mull@gmailcom

Alice

0472708559

Lien source et autres sources web de
renseignements

hites/feeww yille-leux.com/Rekopolizhtm|

tetps./f futumble fr/of!

htpz/ fww vevilie-ieux.com/Urbicolab htm|

Source du contenu (sl différente de.
I'organsateur)

L recherche académique sur les thématiques abordées.

Comment les organisateurs nomment
activité qu'ils proposent ?

Jeude plateau

Atelier; jeu

Jeu de rile coopératif

Source dinspiration du jeu

CARACTERISTIQUES GENERALES DU JEU

Objectif pédagogique du jeu

Former & Ia concertation sur le risque industriel et aux

Adaptation libre du jeu de territoire développé par I UMR

Former les praticiens du territoire pour les amener 3 se
positionner sur des enjeux et daborer des documents d'

pour le dé urbain

(Plan local d' Trame
bleue....)

Comprendre et &changer autour des enjeux hés aux
processus de fabrication de & ville

Thémes / thématiques

Risques industriels pour les riverains

Aménagement durable

L= fabrique de Ia ville

Temporalité de ia thématique (si présente)

Type d'activité proposée

Jeu de rdie; jeu de piateau; débats

Jeu sous forme d'atelier; débats

Jeude réle, jeu de pateau

Public cible

des acteurs de 'amé et de
V'industrie (professionnels, élus...)

Les collectivités

Professionnels de la construction et de
I'aménagement

Besoin d'un niveau d'acculturation sur les
problématiques environnementales ?

METHODOLOGIE ET DEROULEMENT

Objectif d'une partie (s différent de
Tobjectif pédagogique)

i dune divers acteurs. Les
Joueurs doivent aménager un temitoire en tenant
compte des risques industriels

Les joueurs incarnent tous e réle d'un acteur de la
ville et doivent réponndre 3 une comande.

Durée

1a3n

plus de 3h

Nombre de participants

S groupes d'acteurs (pas précisé cb par groupes)

Présence d'unanimateur ?

oui un encadrant

non en autonomie

Territoire spécfique étuds ?

pas spédfiquement

pas spécifiquement

Nécessite une préparation préalable ?

Matériel nécessaire

un plateau, un livret, des cartes

un platesu, un livret, des cantes

Support utilisé ?

plateau

plateau

Organisation d'exercce collectif [débat.. )7

Mise en situation; prise de réles ?

mise en situation, réles distribués de préférence 3

incarnent réle d'un acteur de l'aménagement urbain,

contre emplol mise en skuation pour répondre & une commande
Jeucoopératf ? oui . oui
jeu compétits 2 non = non

Objectifs individuels

travailler et s'accorder avec des acteurs varis sur un
projet commun

Sicompétith: compétitions entre dquipes,

entre joueurs
Présence d'un score final ? non - non
Ptk de vitabn sl i . p plus ou moins, 5 les pueurs ne repondent pas a &

ACCESIBILITE DU JEU

Disponibilité du jeu (tékéchargeable; achat;
location; indisponible 3 'achat/location)

4 exemplaires du jeu disponibles

commande

achat

Codt de factivit

POST-ACTIVITE

Restitution de l'activité

payant mais prix pas précisé

Restitution aux partiipants des résutats de leurs travaux;

synthise de 'atelier; projet d'éditer un cahier des territoires

payant, acheter so-méme

Si présence d'un animateur. Y-a t-il un
retour sur l'activité avec les participants 7

Production 3 Fissu du jeu?

Présence d'un suivi postérieur au jeu ?

¥ 2 tl des retours des organisateurs sur le

jou?

¥ 3t des retours des participants sur jeu?

Ya

des difficultés de mises en place 7

Groupe
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CARACTERISTIQUES DU JEU

CONCEPTION DU JEU

Date de création

Terrabilis

2011

Outil Etape Paysage

2021

Le jeu de I'empreinte carbone

Mise sur le marché en 2021

Fresque du Cimat

2015 - mis 3 jour régulierement

Concepteur du jeu

Sylvain Hatesse

Collectd Paysage de I'aprés pétrole

Virage Energie et Maison Regionale de
I'Environnement et des Solidarités (MRES)

Cédric Ringenbac

Organisateur

Sly Frog game - créateur de jeux de
société

PNR, Agence locale de Pénergie, Syndicat d'énergie,
PETR, communauté de communes, -

La fresque du climat

Financeur du jeux

Société de production du jeu

Contacts

Syhvain Hatesse, créateur -
info@jeu-terrabilis.com

gasie ox

- contact de [IPR

Lien source et autres sources web de
renseignements

com/mrrabilis/

oE/outit

hitRsi/Ar i

Source du contenu (si différerte de
l'organisateur}

Comment es organisateurs nomment I
activité qu'ils proposent ?

Jeu de plateau semi-coopératit

Outil

Un atelier

Source diinspiration du jeu

CARACTERISTIQUES GENERALES DU JEU

Monopoly

Donner une vision globale du

Extension de Destination TEPOS

Transposer dans I'espace a trajectore de

Estimer son empreinte carbone et

t

identfier les moyens de & diminuer, faire

aux
alimpact des hommes sur lenvironnement

Objectif dujeu durable et initier | transition énergétique construite a Mssue de la "
r le lien entre comportement individuel et
alageston de projet. démarche destination TEPOS. choix collectifs
Thémes / thém atiques Erprelnia m";‘: Soemle; Latransition énergétique Empreinte carbonne Changements sociaux et dimatiques
Temporalité de Ia thématique (si présente) - Horizon 2050 - -
Type d'activité proposée Jeu de plateau Animation autour de la carte du territoire. Jeude plateau Collaboratif, discussion
Public cible Tout public Elus, acteurs et habitants d'un territoire Tout public; cadre d’élaboration d'un PCAET Tout public

Besain d'un niveau d'accukturation sur les
problématiques environnementales

METHODOLOGIE ET DEROULEMENT

Objectif d'une partie (si différent de

Le joueur est & ia téte d'un pays et
doit gérer au miaux ses ressources

Expertise croisée en énergie et paysage

A partir du mix énergétique définit, les participants
réfiéchissent  la localisation des actions et auc

Les joueurs dowent repérer les activités trés
émattrices et faire des choix pour passer de

Elaborer une fresque dans un principe action/
impact; débattre.

Possibilité de victoire ou défaite 7

Disponibilité du jeu (tékchargeable; achat;
location; indisponible & I'achat/location)

contacter directement PAP

I'objectif pédagogique) &cologiques et sodales pour se sy e 11t2q.C023 22q.Co2 par personne et par
développer. an.
Durée 60 minutes 3nd 1journée 3 heures
Nombre de particpants 238 joueurs 815 s 6420 personnes
Présence d'un animateur > 5 oui oui oui
Territoire spécifique étudié ? non oui non non
Nécessite une préparation préalable > Achat dujeu & . .
. : des cartes jetons et épingles; des feutres du | support de jeu, pice & placer surle
Matériel nécessaire Lejeu stle kk pédagogique calque et des dessins; fond de carte support 2
5 fond de carte ou vul rienne, photos et extraits de
> g
Support utilisé 2 it i plateau Fresque
Organisation d'exercice colectif (débat .)? = A 2 :
Wise en situation; prise de rales ? . non non g
Jeu coopémtif ? Semi-coopératit - - oui
jeu compétitif 2 = - _ non
W sensibilisation, apport de solution S
i a i concréte :bonnes habtudes a prendre Sensblisalion
S competits. compétitions entre dquipes, » - non
Présence d'unscore final > < . . non
. non

exploitables dans le cadre de Ianimation
dun PCAET ou pour des événements

ACCESIBILITE DU JEU

En ligne ou en présentiel - le jeu est
disponible a 'achat ou imprimable
gratutement

Coltde factivite

Restitution de I'activité

Entre 30 et 80€ avec le guide
pédagogique

Peut étre dans le kit padagogique

L'envoie du jeu est payant; intervention
payante pour les entreprises, gratuite sinon

POST-ACTIVITE

Si présence d'un animateur: Y-a t-il un
retour sur I'activité avec les participants ?

Bilanglobal

Fresque peut rester en place

Production 3 I'ssu du jeu? non -

Présence d'un sulvi postérieur au jeu ? non - non
¥ 3 t-il des retours des organisateurs sur le 2

ot non - non, jeu en cours d'élaboration non

¥ 3 vl des retours des participants sur jeu? non non, jeu en cours non

¥ a -4 des difficultés de mises en place ?

non, simple & metwre en place

Facile

Facie, trés développé

G
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CARACTERISTIQUES DU JEU

CONCEPTION DU JEU

Date de création

Atelier mon territoire +2 °C

Aselier mon territoire en 2050

Inventons nos vies bas Carbonne

Objectif pédagogique du jeu

des températures.

a Téchelle locale, aprés une augmentation de 2°C

e Virage Energle Viraga Evergle Créateur: Gildas et Claire Véret, membre du collectf Résistance
Ciimatique
Organisateur - Virage Energie
Financeur du jeu - - Financement particpatif
Contacts nl it barry@virage-energie.org
Lien source et autres sources web de btas://sow o
renseignem ents husasidlee presoectve/ hee,
Source du contenu {si différente de 2 P 4
I'organisateur)
e e S S LI Un atelier; une animation Un atelier; une animation Un outil; un kit pédagogique; un atelier
activith qu'ils proposent ?
Source d'inspiration du jeu 5 = 2
CARACTERISTIQUES GENERALES DU JEU
R Permet aux participants d'imaginer comment leur
aux dé et aux enjeux

structure, ville ou territoire saura faire des choix
pour aboutir @ une diminution effective des
émissions de gaz a effet de serre et des

Créer une prise de conscience forte sur notre empreinte
carbone et donner envie d'agir pour changer notre quotidien;
présenter I'objectil de neutralité carbone a atteindre d'ici 2050,

Thémes / thématiques

Changement climatique, aménagement, paysage

Diminution des GEF et de consommation
énergétique

Emissions carbonne et leur réduction

Temporalité de la thématique (si présente)

2050

Atelier en 3 étapes (présentation des enjeus; exercice de prospective

Atelier en plusieurs étapes: 1- temps de prospective; 2-

p . Atelier n 2 temps: 1- un premier pour prendre la mesure de b
A 5 ! 2 mise en partage des ébauches de scénarios de 2
Type d'activité proposée avec des représentations graphiques; création de cartes postale: e S X : situation présente 2- un second pour inventer des vies compatibles
descente énergétique; 3-Réalisation d'actions 4
adaptable en fonction des terrioires S 9 avec une neutraité carbone.
concrétes; atelier adaptable en fonction du territoire
Public cible

tout public

professionels, habitants, élus

tout public

Besoin d'un niveau d'acculturation sur les
problématques environnementales ?

METHODOLOGIE ET DEROULEMENT

Objectif d'une partie (si différent de

Amener les particpants & se projeter dans un territoire locale devants’
adapter aux dére

L'objectif est d'aboutir 3 des scénarios d'actions

apris une dela S Les participants doivent aboutir & une vision de modes de vies neutre
el i) jdihr et concrétes & réaliser sur un territoire pour diminuer sa Fias iy
= consommation énergétique. 2
Durée 2-3 heures 23 heures 2 ou moins
Nombre de participants - - -
Présence d'un animateur ? oui oui

oui; session de formation organssé et guide de animateur disponible

Territoire spécifique étudié ?

oui, adaptable pour chaque territoire

oui, adaptable pour chaque territoire

non

Nécessite une préparation préalable ?

Matériel nécessaire

cartes constats, cartes solutions, une ficelle tendue entre deux

aucun points d'accroche pour suspendre les cartes au fur et & mesure
de Tatelier
Support utilisé > non non jeude carte
Organisation d'exercice collectif (débat.. > oul oul oui
ensituation; prise de roles ? - - oui: s'inventer sa vie bas carbonne
Jeu copératif ? - = =
jeu compétitif > - R _
Object#s individuels sensbilisation et tourné vers l'action - -
Sicompatitif: compétitons entre équipes, =
compétition entre joueurs
Présence d'un score final ? < - non
Possibilité de victoire ou défaite ? - - non
ACCESIBILITE DU JEU
licence Creative Commons BY-NC-ND ; si utilisation
Disponibilité du jeu (téléchargeable; achat; . - commerciale,10% de la prestation facturée doit &tre reversée;
location; indis ponibl| chat/location)

pour un usage interne en entreprise: S5€ par participant-e.

Colt de I'activité

POST-ACTIVITE

Restitution de I'activité

Si présence d'un animateur: Y-a t-il un

retour sur l'activité avec les participants ?

Production 3 lissu du jeu?

Crestion de Gartes postales et affiches de promotion tourstiques
fictives (dessins, collages) représentant les paysages de la transition

production de scénario (propsective)

Présence d'un suivi postérieur au jeu 7

¥ 2 il des retours des organisateurs sur le
Jou?

¥ a t-il des retours des participants sur jeu?

Y @ t-il des difficultés de mises en place >

Groupe
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